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EDITORIAL 



Daca nu realizezi 
un produs comercial te-ai eliminat! 



Iitlul ("campion") are o 
strSnsa legatura cu com- 
pania Sony, recunoscuta 
pe plan mondial. Lansarea con- 
sole! Sony PlayStation 3 pSrea a 
fi un proiect de un real succes. 
De curand, lucrurile au luat o 
intorsatura nu tocmai placuta, 
Ken Kuturagi, parintele Play- 
Station, s-a ret ras de la conduce- 
rea colosului nipon din cauza 
rezultatelor slab obtinute de 
PlayStation 3, Sony confruntan- 
du-se cu pierderi de peste 2 mili- 
arde de dolari! Sunt convins, 
insa, c3 urmatoarele titluri ce vor 
invada consola, PlayStation 3 vor 
fi jocurile cu greutate - deja TES 
IV: Oblivion este exceptional - 
concurenta va simp" niste fiori. 
Imi aduc aminte de PSOne 



care a fost pionierul next-gen- 
ului, dupa care, PlayStation 2 a 
adus furtuna de care aveam 
nevoie Tn Industrie jocurilor 
video. 

Lansarea consolei Play- 
Station 3 nu a fost un succes, 
fapt relevat si de vanzarile aces- 
teia in compa ratie cu concurenta 
Xbox 360 si Nintendo Wii. Dar 
uite ca existd si cateva motive 
pentru care unele persoane sunt 
dezamagite de PS3: 

- pretul consolei este destul de 
piperat atingand pragul de 600 
euro; 

- utilizarea discurilor Blu-Ray este 
tnc5 nefoiositoare avand in vede- 
re ca DVD-urile sunt suficiente 
din punct de vedere calitativ; 

- Sony nu a reusit sa convinga 



clientela ca PlayStation 3 poate 
concura cu Xbox 360 si Wii. 

Ei bine situatia este vazuta 
asa, daca esti tn tabara celor 
care nu au avut ocazia sa puna 
mana pe o PS3, iar atat eu cat si 
colegii mei am avut ocazia sa 
jucam suficient ca sa ne dam 
seama de potenfialul acesteia. 
Grafica este orbitoare, controlul 
este bun, maneta PS3 se trans- 
forma, la nevoie, intr-un volan 
etc. Pe viitor trebuie sa ne astep- 
tam la titluri PS3 care vor zgudui 
lumea jocurilor video. 

Revenind la "parintele" Ken 
Kuturagi, trebuie sa spunem ca 
tot el este eel care a avut viziu- 
nea consolei PlayStation 4 ca 
fiind "pasul urmator" pe care 
Sony trebuie sa-l faca. Dar iata 



ca el se retrage civilizat din 
funcfia de CEO al Sony Computer 
Entertainment, sustjnand ca va 
continua sa pastreze legatura cu 
Sony, dar ca va lucra si indepen- 
dent "Acum sunt gata sa fneep 
sa lucrez cu o lume mai vasta." 
Deci, dupa ce ne-am bucurat 
de lansarea PlayStation 3, in 
plina revolutie a consolei parinte- 
le acesteia se retrage, insa ne 
dezvaiuie viitorul: probabil ca in 
cStiva ani PlayStation 4 va revo- 
lutiona ideea jocurilor video asa 
cum a facut-o PS2 acum sapte 
ani. 
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Simulator 



JOC FULL 




Wings Over Europ 



Ixista pe pia{a jocuri ce 
ne permit sa pilotam tot 
felul de avioane din 
diferite epoci, dar in esenja, 
sunt doar ni§te jocuri axate pe 
action §i distrac{ie, §tirbind rea- 
lismul. Jocul full de luna aceasta 
ne plaseaza intr-o realitate alter- 
native, in timpul Razboiului 
Rece. Se presupune ca in 1962 
rusu au mers la plimbare prin 
Europa cu T-72-urile, pentru a 
pune restul lumii la respect. 
Cum pe vremea aceea nu exis- 
tau rachete inteligente care sa-£ 
atinga £nta cu o precizie chirur- 
gicala, "scula" cea mai impor- 
tanta a Aliajilor e reprezentata 
de avioanele de lupta. Aici 
inrram §i noi in joe, in pielea 
unui pilot de elita, §i avem obli- 
gafta sa dam peste cap planuri- 
le rusjlor incercand sa-i convin- 
gem, mai cu diploma^e, mai cu 
rachete sa poposeasca dincolo 
de Prut. Varietatea avioanelor 
este naucitoare pentru un 
simulator de zbor pur sange. 
Sunt prezentate nu mai pu£n 
de 12 modele, fiecare cu carac- 
teristicile lor. Pentru cei pasio- 



na{i sau interesaji, printre aces- 
te modele intalnim: McDonnell 
Douglas F-4 Phantom, F-15 
Eagle, A-10 Thunderbolt II 
Tankbuster 1 , F-100 Super Sabre 
§i F-105 Thunderchief §i, desi- 
gur, vesnicele MIG-uri ruse§ti 
ce ne vor sta in cale. 

O parte laudabila al lui 
Wings Over Europe este Cam- 
pania. Fiecare misiune este 
story-based §i niciodata nu 
avem obliga£ia sa stam in aer 
sau sa zburam doar de dragul 
zboruluL Misiunile vor consta 
in diferite activitati precum: 
patrulare aeriana, air-strike-uri, 
superioritate aeriana, suport 
pentru vehiculele blindate 
printr-un zbor razant cu solul §i 
eternele lupte intre avioanele 
prezente in joe. 

Din punct de vedere al simu- 
larii, Wtogs Over Europe e foar- 
te bun, chiar prea bun. 
Producatorii au avut de gand sa 
puna realismul pe primul loc, §i 
au reu§it cu brio. Dar din paca- 
te, fara niscaiva rabdare, sunt 
sanse ca mulji dintre voi sa 
abandoneze cauza de eliberare 



de sub ocupatfa rusa. Iar daca 
tot vorbim de realism, haide# sa 
vedem §i controlul. De§i Wings 
Over Europe s-ar juca eel mai 
bine cu un joystick, parca a§ fi 
mai inclinat pentru tastatura. 
Intr-adevar, manuirea unui ase- 
menea monstru aerian fara joy- 
stick pare un lucru greu de ima- 
ginat, din cauza puzderiei de 
butoane pe care trebuie sa le 
folosim. Cu toate acestea, tasta- 
tura a ramas favorita mea. De 
ce? Nu trebuie sa te concentrezi 
asupra fiecarui buton, deoarece 
toate datele ?i detaliile impor- 
tante de zbor se vor afla In 
HUD. 

Din punct de vedere grafic, 
jocul nu este neaparat o oaza in 
mijlocul de§ertului, solul fiind 
format din imagini statice iar 
cerul uneori parand cam sec. 
Dar avioanele au fost redate cu 
o acuratete extrem de buna. Se 
observa clar grija la detalii pen- 
tru poligoanele avioanelor, a 
cockpit-ului §i a scenelor de 
lupta. Cap la cap, avem de-a 
face cu o grafica dragu{a, care 
pentru un simulator de zbor 



este suficienta. 

Muzica este aproape inexis- 
tenta, in afara de cateva scene 
de briefing sau la opening 
screen. Comunicarea prin radio 
este un mare plus al sunetului, 
iar ordinele pot fi auzite clar. 
Sunetele ce insojesc avionul 
sunt o alta poveste. Zgomotul 
motorului, mitraliera, lansarea 
rachetelor, toate acestea fiind 
extrem de bine redate. 

Per ansamblu, Wings Over 
Europe este un simulator de 
zbor destul de bun, care parca 
adauga foarte purine elemente 
arcade in combatul aerian, pen- 
tru a nu-i face pe jucatori sa 
fuga de el la simplu contact cu 
controlul. Povestea nu este nea- 
parat extrem de buna, dar daca 
ii acorda£ o sansa, varietatea 
misiunilor va poate £ine in priza 
ore bune de joe. Daca nu aji fost 
curio§i pana acum de ce unii 
oameni stau zeci de ore in fa{a 
unui flight sim, atunci pute{i 
gusta din Wings Over Europe, 
jocul full pe care vi-1 oferim 
luna aceasta. 

REMUSH 
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FFIV Remake pentru DS 

Dup3 ce recent au circulat tot soiul de 
rvonuri conform carora Rnal Fantasy IV va 
primi acelasi tratamentca si predecesorul 
sau, Ff3, in ceea ce priveste o portare 
pentru DS, cei de la Jeux-France sj-au pus 
labele pe un scan din revista japonezS 
Famitsu, din care reiese c3 Square Enixva 
anunta oflcial remake-ul. 



Napoleon Dynamite pe DS §i PSP 



The Simpsons, anuntat! 

...si culmea, nu are Ieg5tura cu nici un 
film care urmeazS a fi lansat In vffiorul 
apropiat TitJul, purtand sublima emble- 
ms EA, a fost anuntat la o petrecere care 
celebra eel de-al 400-lea episod al vene- 
rabilului serial de desene animate. Jocul 
va aparea pentru mai toate consolele si ne 
va onora cu prezenta tuturor personajelor 
cu care ne-am obisnuit de-a lungul anilor. 

Jessica Biel r 
Tn rolul lui Chun Li? 

lata un zvon, eel pirtin amuzant Pentru 
urniStorul film Street Fighter (in care, spe- 
ram noi, nu va mai aparea nici un Jean 
Claude VanDamme, caci despre Raul Julia 
nici nu mai poate fi vorba, ne-a parasit de 
mult), film ce se va concentra, se pare, pe 
agentul Interpol Chun-li, producatorii vor 
incerca sa o coopteze pe Jessica Biel in 
rolul principal. Problema e c3, desi dom- 
nita are un posterior impresionant, nu 
aduce a asiarJca nici dupa 3 litri de vodka. 

Tetefonmobil 
+ NES 

Initial, rti puteai transfomia NES-ul in 
telefon mobil. Nici o problema. Acum potj 
face invers! Oricat ar parea de ciudat, 
dacS cineva mi-ar oferi un telefon cu 
gamepad care sS emuleze faimosul 
Nintendo Entertainment System, i-as ridi- 
ca statuie la mine in casa. B bine, dac3 
locuiti in Taiwan {sau in apropiere), puteti 
pune mana pe modelul Century Sutra 
1688 - un smartphone care face exact 
ceea ce am spus mai sus. 



§tim cu tolji de existent^ 
unei traditji in industria ludica, 
conform careia jocurile facute 
dupa filme sunt cu adevarat 
proaste. Mai mult decat atat, 
ele tind sa apara fie in apropie- 
rea lansarii respectivului film, 
fie undeva prin preajma lansa- 
rii vreunui DVD aferent. Ei 
bine, Crave Entertainment 
incearca din rasputeri sa rupS 
aceasta tradi^e, anunt,and 



Napoleon Dynamite, un titlu 
inspirat din filmul omonim. 
Produsul, proiectat pentru DS 
§i PSE va include celebrele per- 
sonaje Kip, Unchiul Rio, Pedro, 
Tina §i, nu in ultimul rand, bar- 
batul de barbate, personajul 
principal, Napoleon Dyna- 
mite. Evident, tot ce a dat 
Crave publiritatii constituie 
doar un teaser, despre joe in 
sine nu se stie mare lucru; in 



Nintendo nu pleaca din Seattle 



Contrar unor speculate ce 
au circulat anterior prin gura 
presei, Nintendo of America 
nu are, se pare, nici o intense 
de a-§i parasi definitiv cartierul 
general din Redmond, Wa- 
shington. Ziarul din Seattle, 4 
Color Rebellion, 1-a contactat 
pe Jim Roberts, unul dintre 
reprezentantii sucursalei din 



Redmond, care le-a confirmat 
ca Nintendo va "expulza" apro- 
ximativ 80 de angajati din 

(Nintendo") 

domeniile de vSnzari, marke- 
ting §i publicitate. 

Restul companiei va rama- 
ne in Redmond (conform zia- 



de Far Cry, un shooter, de alt- 
fel, excelent, dar glazurat, din 
nefericire, cu un storyline eel 
putin mediocru. Mai exact fara 





schimb, producatorii au decla- 
rat ca fanii filmului vor fi, cu 
sigurantji, safisfacut,!. 



rului, in campusul respectiv 
existau, din martie 2005, nu 
mai pur^n de 765 de angajat^). 
DivLoile mai sus mentionate 
vor fi probabil mutate fie Tn 
New York, fie in San Francisco, 
candva pe parcursul acestui 
an. 

Miscari strategice? Ramane 
de vazut. 



Uwe Boll, din nou Tn acpune 

Ne aducem cu tot^i aminte sens, confuz, plus un final de-a 
dreptul anti-climatic s,i inexpli- 
cabil. Ei bine, credeti ca toate 
acestea il pot opri pe fantasti- 
cul, genialul, mirobolantul 
regizor Uwe Boll din traiectoria 
sa rectilinie spre o adaptare 
cinematografica a acestui titlu? 
\S in§elat^i amarnic. Conform 
unor site-uri de specialitate 
(GamerFlicks, GayGamer), fil- 
marile la acest nou film vor 
incepe nu mai tirziu de 20 
iunie a.c, urmand a se incheia 



extrem de repede, pe 28 august 
a.c. Daca stam ni^el sa calcu- 
lam, este eel de-al saptelea pro- 
dus al lui Boll din ciclul "video 
to film adaptation". Partea 
interesanta este ca acest titlu 
nu va fi filmat intr-un ambient 
tropical, ca eel din, sa zicem... 
Far Cry? Ca alte cinci din cele 
§ase producrji de pana acum 
ale lui Boll, Far Cry va fi filmat 
in Vancouver, Canada. 



Cinematicile din Halo 3 - imbunatatiri substantiate 



Conform celor de la 1UP, 
Bungie a recunoscut ca, 
lucrand la best seller-ul Halo 2, 
nu a avut timp suficient pentru 
a produce cele mai bune cine- 
matici cu putinta. Impreuna cu 
alte declaratjii facute pe la ince- 
putul anului, referitor la mici 
probleme legate de multi- 
player-ul acestui titlu, cei de la 
Bungie par foarte dornici sa-§i 
repare greselile: totul va fi mai 
bine! Cand vine vorba de Halo 



3, producatorii au adunat 
artisti §i designeri ce au lucrat 
la proiecte epice hollywood- 
iene, precum The Lord of the 
Rings sau King Kong, precum 
§i un individ de la Industrial 
Lights&Magic (adicatelea, Star 
Wars) care lucreaza de zor la 
detaliile unei batalii spatpale 
"extraordinare". Binein^eles, 
echipa este mult mai mare, insa 
acum are acces la mult mai 
multe resurse §i tehnologii 




pentru a face o treaba mai buna 
- "scule" pentru animatii facia- 
le, lightning and camera, stil? 
voi, chestioare din astea tehni- 
ce. A§teptam sa vedem re- 
zultatele. 
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Un interviu recent cu Senior 
Producer-ul Command and 
Conquer 3, Mike Glosecki de 
pe Gameplayer ne dezvaluie 
cateva elemente foarte intere- 
sante. Se pare ca EA se uita cu 
jind la cele doua console, PS3 §i 
Wii, pentru o eventuala porta- 
re a celui mai recent tidu al 
francizei. Posesorii de X360 nu 
mai au de asteptat prea mult 
timp, insa §i aid au fost niscai- 
va probleme legate de trans- 
portul titlului peste oceane. 
Conform declaratiilor acestui 
maret domn, o portare PS3 ar fi 
destul de simpla, datorita 
sumedeniei de similaritati intre 
controlul de X360 §i consola 
celor de la Sony, plus ca jocul 



C&C 3 r pentru PS3 §i Wii? 




poate, astfel, rula, in rezolutii 
high definition. O portare pen- 
tru Wii ar fi ceva mai dubioasa, 
zice el, in special ca urmare a 
graficii care nu se va ridica la 
standardele celorlalte console 
next-gen, insa controlul, in opi- 



nia sa, nu poate fi chiar atat de 
problematic. Tinand cont de 
vanzarile impresionante ale 
bebelu§ului Nintendo, EA a 
decis cS este un teritoriu 
"numai bun de investigat". 



Namco Bandai - profit de milioane 



Se pare ca mariajul dintre 
Namco Games §i Bandai Inc. a 
fost unul profitabil pentru 
ambele companii. La mai mult 
de un an §i jumatate de cand 
cele doua firme s-au luat de 
manuka, Namco Bandai anun- 
\a profituri majore. Pentru anul 
fiscal ce s-a incheiat pe 31 mar- 
tie a.c, compania raporteaza 
castiguri de 24,2 miliarde de 
yeni (adicatelea 201,5 milioane 
dolari), dintr-o suma totala de 
459,1 miliarde de yeni (3,82 



miliarde dolari). Mai exact, o 
fabuloasa crestere in profit de 
71 de procente. fn aceasta 
perioada, nu mai putin de 23, 4 
milioane de jocuri Namco 
Bandai au fost comercializate 
in lumea intreaga - dintre care 
13,5 milioane pentru console, 
iar 9,8 milioane pentru hand- 
held-uri. Htlul de afis, al com- 
paniei a fost nimeni altul decat 
Dragon Ball Z: Budokai 
Tenkaichi 2 (PS2 - 1,18 milioa- 
ne unitati vandute), urmat de 




Tekken: Dark Resurrection 

(PSP 1 milion unitati comercia- 
lizate) §i de Tamagotchi 
Connection: Corner Shop 2 

(DS, 871.000 unitati vandute). 



X360 Update -Tmbunatatirea output-ului VGA 



Cei de la Daily Tech au com- 
pletat un studio despre proas- 
patul update de primavara al 
celor de la Microsoft, in ceea ce 
prive§te consola X360. Acest 



update le ofera utilizatorilor de 
monitoare/ televizoare VGA un 
contrast mult mai bun care, 
printre altele, face culorile sa 
arate cat mai natural, in special 




dificila nuanja de negru (cu 
care au probleme §i tipografii- 
le, de altfel). Ca exemplu a fost 
luat Need for Speed Carbon, 
iar rezultatele au fost cum nu 
se poate mai vizibile, insa eel 
mai important "raion" in care 
update-ul jubileaza e viziona- 
rea de filme. King Kong, de 
exemplu, care este plin de 
scene intunecate unde acurate- 
|ea nivelelor de negru este una 
esentiala, a dat rezultate cum 
nu se poate mai bine, mult mai 
bogate in culoare, mult mai 
contrastante §i deloc "spa- 
lacite". 



Soul Caibur pentru Wii 

Revista Famitsu face speculatii cu pri- 
vire la o eventuala portare a celebrului 
fighting game, Soul CaPbur, pe consola 
celor de la Nintendo. TitJul, intjtulat Soul 
Calibur Legends, va lua franciza si o va 
condimenta cu o sumedenie de elemente 
adventure - adicatelea ne vom intalni cu 
binecunoscutele personaje pe parcursul 
jocului -si levom puteacotonogt cu o doza 
de... storytelling. 

Google + Wii = Love 

Interesant, nu am ce zice, iata un lucru 
ce ne aminteste, daca mai trebuia, cat de 
departe a ajuns consola Wii: cei de la 4 
Color Rebellion au descoperit, in cerceta- 
rile lor minutioase, cum ca Google si-a 
modificat Reader-ul RSS pentru a funcpo- 
na la rezolutja TV a Wii-ului si pentru a 
putea fi manevrat folosind Wiimote-ul. 

AnuntatTom 
Clancys Endwar 

Ubisoft ne anunta ca lucreaza la dez- 
voltarea unui RTS, pe numeTom Clancy's 
Endwar. lata si cateva detalii: ne vom 
putea controla uniiatile prin voce; vom 
putea juca pe harp "orasenestj"; scenari- 
ul va pune Tn scena im putjtii de comunisti 
contra trupelor imaculate si pline de con- 
tinents ale lumii libere... eh, America, 
maica, doar e Tom Clancy! Jocul va apa- 
rea anul viitor pe Xbox360 si PS3. 
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CPU-Z este disponibil Tn 
versiunea 140 

CPU-Z este un utilitar pentni diagnosti- 
care ce va fumizeaza informal despre 
procesor, inclusiv numele acestuia si van- 
zatorul, impulsurile si operatjile nudeului, 
pachetul procesorului, frecventele de 
ceas interne si exteme, multiplicatonil 
s3u, detectand partial supratactarea, 
caracteristicile procesorului, seturile de 
instructjuni suportate, informatjile privind 
memoria cache LI si L2, locatia, dimen- 
siunea, viteza si tehnologia. 

vUte 1.0 beta 

vlite este un utilitar pentru setarea per- 
sonalizata a instaiarii sistemului de ope- 
rare Windows Vista. Acesta permiteTniatu- 
rarea componentelor nedorite, a driver- 
elor integrate, impartjrea/ tmbinarea CD- 
urilor de instalare pent™ Vista tntr-o sin- 
gur3 imagine pentru a face acest sistem 
de operare sa ruleze mai rapid. vLite 
creeaza un ISO boot-abil si aplica direct 
tweak-urile. 

RivaTuner Z01 

RivaTuner este un mediu complet si 
putemic pentru tweaking, care v5 fumi- 
zeaza orice setare de care avetj nevoie 
pentru tuning-area placilor grafice bazate 
pe procesoare grafice nVidia. Cel mai ridi- 
cat n'rvel de driver-e Direct3D/ OpenGLsi 
optjuniledetuningaslstemului.pronTarea 
flexlbila a sistemului care permite setarea 
la comanda a aplicatjilor, ambele moduli 
de accesare driver-level si low-level, 
caracteristicile unice de diagnosu'care si 
mon'rtorizare hardware in timp real si edi- 
torul Tncoiporat al registrului si motorul de 
impachetare a documentelor categoric 
fac setul Riva Tuner unul f3rS pereche. 



Indiciile lui Kut 

"Sunt gata sa incep lucr, 
cu o lume mult mai mare". Ken 
Kuturagi, parintele Play- 
Station, a dezvaluit ca are deja 
o viziune pentru PS4, 5 si chiar 
6 - in ciuda faptului ca §i-a 
anuntat retragerea iminenta. 

Vorbind de EE Times, 
Kuturagi a spus ca inainte nu 
putea vorbi despre "pasul 
urmator" cat timp PlayStation 
3 nu a fost lansat global. 

"Am introdus PS3 in 
Europa, deci acum pot vorbi 
deschis despre planurile de 
viitor", a conti-nuat el. "Ca 
lucru de la sine ingles, am 
avut viziunea pentru Play- 



lui EE Times, Kuturagi a furni- 
zat designer-ilor Sony ideile 




ul pentru modelele din urma- 
torii doi ani. El se concentrea- 
za acum pe exploatarea opor- 
tunitatjlor oferite de conectivi- 
tate. 

Kuturagi sj-a anuntat retra- 
gerea ca CEO al Sony 
Computer Entertainment la 
inceputul lunii mai a.c. El a 
anuntat EE Times ca va conti- 
nua sa aiba legatura cu Sony, 
dar va lucra in majoritatea tim- 
pului independent de compa- 
nie, adaugand: "acum sunt 
gata sa incep sa lucrez cu o 
lume mai mare." 



pentru micsorarea costului de 
fabricate al PS3 - sj cu design- 



Wii 

Dupa numai zi de la anun- 
tarea profitului abundent, 
Nintendo promite ca va "face 
mai mult" pentru a spori pro- 
duct^ Wii, dar §i ca sa satisfaca 
cerintele enorme ale consuma- 
torilor referitor la aceasta con- 
sola. Compania §i-a propus sa- 
§i mareasca productja de con- 



Intel anunja platforma UMPC "Moorestown" 



Nintendo promite sa sporeasca productia Wii 
pentru a satisface cererea 



sole Wii de la 12 milioane la 14 
milioane de unitati in acest an, 
conform declarator facute pe 
site-ul Gameslndustry.biz, iar 
pre§edintele Nintendo, Satoru 
Iwata a spus reporterilor ca 
"vom face tot ce putem pentru 
a elirnina neajunsurile stocului. 
Nu am fost in stare sa antici- 
pant cererea cum se cuvine. 



Vom face tot posibilul pentru a 
furniza consola celor care 
asteapta." Nintendo a vandut 
5,84 milioane de console Wii de 
la lansarea acesteia de acum 5 
luni, comparativ cu 1,84 milioa- 
ne de console vandute de Sony 
§i 10 milioane de console Xbox 
360 vandute de Microsoft de la 
lansarea din 2005. 



Recent, Intel a introdus plat- 
forma de calcul 2007 ultra- 
mobila. La IDF Beijing, Intel a 
demonstrat puterea platformei 
Menlow. Fiind in plan pentru 
2008, Menlow contTne un pro- 
cesor nou pe 64 de biti cu frec- 
vente de ceas de aproape 2 
GHz, memorie DDR2 la 
400MHz sau 533MHz, memo- 
rie flash NAND solida §i proce- 
sare grafica discreta. Marea 
realizare este imbunatatirea 
substantial^ a duratei de viata a 
bateriei fata de oferta disponi- 
bila UMPC. Componentele 
curente ale lui Menlow au un 
timp de viata aproape dublu, 
ajungand la 6 ore de utilizare 



normals §i 10,5 ore in standby. 
Inainte ca dispozitivele Men- 
low sa ocupe nivelul "main- 




stream", Intel a anuntat o alta 
solutie pentru platformele 
ultra-mobile. Numita Moore- 
stown, Intel a dezvaluit ca, pro- 
babil pana la mijlocul anului 
2009, vom putea vedea dispo- 
zitive, care consuma de 20 de 



ori mai putina energie decat 
dispozitivele fabricate pentru 
anul 2006. Conform traseului 
Intel, dispozitivele Moore- 
stown vor putea rezista pana o 
zi intreaga de productivitate §i 
activitati lejere - aproximativ 24 
ore. Ceea ce diferentiaza 
Moorestown de celelalte pro- 
cesoare este faptul ca va combi- 
na functiile procesorului, pro- 
cesorului grafic §i a controller- 
ului de memorie intr-un singur 
cip. In esen^a, este aceeasji 
intentie pe care o are AMD cu 
programul de fuziune. Fu- 
ziunea AMD cuprinde, de ase- 
menea, atat dispozitivele mobi- 
le cat §i desktop-urile. 
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Tastatura "comestibila" 






Nu este nevoie sa va spun 
de ce acest gratar este mai spe- 
cial ca restul. Acesta va permite 
sa gatiji o tastatura gustoasa in 
fiecare dimineaja. Design-ul 
oferit de Chris Dimino ca parte 
a unui grup de expunere pen- 
tru §coala artelor vizuale, 
masjna de scris de ot,el repre- 



zinta cea mai buna redescope- 
rire: un produs demodat, 
minim modificat cu o noua 
funclie. Nu ar fi fost atat de dis- 
tractiv daca metalul §i plasticul 
masjnii de scris ar fi topit §i 
transformat intr-un alt dispozi- 
tiv care nu se uita cu u§urin{a. 
De data asta este o tastatura. 




Microsoft Windows Vista 
are o gramada de noi caracte- 
ristici audio care innoiesc com- 
plet comunicarea sistemului de 
operarea cu dispozitivele au- 
dio. Aceste caracteristici UAA 
(Univesal Audio Archi-tecture) 
cer companiilor dezvoltarea §i 
perfecponarea noilor drivere. 
Dispozitivele audio accelerate 
hardware sunt tratate ca dispo- 
zitive independents, separate 
de capacitate ie§irii audio a 
unei placi de sunet in Win- 
dows Vista. 

Modul in care UAA mane- 
vreaza DSP-urile este o proble- 
ms pentru Creative Labs cand 
vine vorba de a oferi accelerare 
hardware pentru algoritmii 
DirectSound 3D §i EAX. Anul 
acesta, Creative Labs a lansat 



Creative Labs ALchemy pentru senile Audigy 



proiectul personal Alchemy 
care activeaza accelerarea 
hardware audio pentru pose- 
sorii de Sound Blaster X-Fi. 
Alchemy traduce denumirile 
DirectSound 3D §i EAX in 
OpenAL, care inca poate profi- 




ta de avantajul hardware al 
DSP Creative Labs a lasat in 
intuneric posesorii de Sound 
Blaster Audigy, in raport cu 
accelerarea hardware audio 
din Windows Vista. In orice 
caz, Creative Labs a marturisit 
ca suportul Alchemy pentru 



produsele din clasa Sound 
Blaster Audigy 2 §i 4 vor fi 
determinate in func£e de cere- 
re. Conform cererii, Creative 
Labs a inceput dezvoltarea 
Alchemy pentru placile de 
sunet din seriile Sound Blaster 
Audigy. 

Creative Labs spera sa aiba 
Alchemy pentru placile de 
sunet Audigy tot in acest an, 
dar mai spre sfar§it. Se pare ca 
Alchemy pentru placile de 
sunet Audigy va fi gratuit pen- 
tru posesorii actuali de Audigy. 
Totu§i, cand Alchemy pentru 
placile de sunet Audigy este 
pregatit, Creative Labs "spera 
sa ofere acest produs ca upgra- 
de la pref, redus pentru poseso- 
rii de Audigy interesatj." 



AMD pregate§te procesoarele Turion X2de 65 nm 



AMD are in plan prezenta- 
rea versiunii de 65nm a proce- 
sorului Turion X2 pe parcursul 
unei intaUniri cu actualii parte- 
neri ai industriei din San 
Francisco. In timp ce detaliile 
despre noul procesor sunt tai- 
nuite in mare masura, AMD 
spune ca unitafile de 65nm din 
Fab 36 sunt deja distribute. Se 
presupune ca la finalul acestui 
trimestru client^ vor putea 
cumpara notebook-uri cu pro- 
cesoare Turion X2. AMD afirma 
ca a ca§tigat teren fa$ de Intel, 
pe pia^a notebook-urilor, mai 
ales in segmentul entry-level §i 
in segmentul notebook-urilor 
cu prej aproximativ de 1.000 
dolari sau mai mic. Conform 



declarator organelor executi- 
ve din ultimele doua conferin- 
|e convocate in acest trimestru, 
procesoarele pentru notebook- 
uri sunt singurul segment de 
piaja in care AMD a reusrt sa 
mareasca vanzarile faja de ulti- 
mele §ase luni. In Qrice caz, 
Intel a planificat sa introduca o 
noua platforma notebook in 
urmatoarele saptamani, care 
va avea un procesor mai rapid 
§i va fi o platforma mult mai 
capabilS: va include Wi-Fi, un 
FSB mai rapid (800 MHz) §i o 
tehnologie flash cache, care 
promite sa micsoreze timpul 
de boot al sistemului de opera- 
re §i a aplicatiilor rulate pe 
aceste notebook-uri. tntre 



timp, AMD continua sa aiba 
incredere in partenerii indus- 
triei pentru a oferi o platforma 
mobila completa. Broadcom, 
Atheros, Marvell Qualcomm §i 
Realtek, de exemplu, furnizea- 
za un cipset ajustat wireless 
pentru procesoarele Turion. 
AMD poate oferi acum cip- 
seturi grafice prin achizi^a ATi, 
iar nVidia ramane un furnizor 
suplimentar. Sursele industria- 
le arata ca AMD lucreaza pen- 
tru o platforma notebook ce 
este comparabila cu pachetul 
(procesor, wireless, grafica) 
Intel Centrino. In orice caz, 
debutul acestei platforme 
(65nm) este de a§teptat doar in 
anul 2008. 



3DMark2007 

pentru DX10 

Umiatonil 3DMa* va fi disponibil pen- 
tru Windows Vista si DirectX 10. Intr-un 
blog de pe site-ul web Futuremark.com, 
Nick Renqvist spune ca "noua generatie 
3DMark va fi doar pentru Windows Vista si 
va necesita un hardware compatibil 
DX10." De ce nu ramane la DX9? Nick 
antjcipeaza cu viclenie acest lucru. "Afi 
putea intreba: Atunci de ce nu ramanem la 
DX9? FJ bine, avem deja un benchmark 
DX9 pentru Vista (3DMark06), iar ulu'me- 
le trei 3DMark-uri au fost DX9. " Deci, cat 
timp faceti parte din club, fiind posesorul 
unei placi grafice din gama GeForce 8x00 
sau Radeon 2x00, nu veti putea rula un 
program generator de numere farS un pret. 
adevSrat S-ar putea sa piangeti pudn. 
Interesant, Nick a spus ca ultimul 3DMark 
va contjne efecte volumetrice bazate pe 
DX10 care vor aducecalitatea "cinematic 
rendering" a seriei. Am asteptat pentru 
cinematic rendering pe calculators per- 
sonal de cand a an untat compania nVidia 
ca va fi disponibiia multumita puterii 
coplesitoare dezvoltate de GeForce 
FX5800. inc3 nu este! 



Patch pentru siquranta 
lui Winamp 5.34a 

Acest update include o versiune Tmpa- 
chetati a in_mp4.dll (vl.22) care rezorva 
problema de vulnerabilitate "buffer over- 
flow" a fisierelor MP4. Insa, daca nu atj 
instalat in primul rand suportul pentru 
MP4/M4A (Winamp\ Plugins\ ,-^ok, 
in_mp4.dll), atunci nu avetj nevoie de 
patch. 

WinRAR3.70Beta8 

WinRAR este un administrator putemic 
de arhive. Poate sprijini datele dumnea- 
voastra §i poate reduce dimensiunea 
atasamentelor e-mail, poate despacheta 
fisierele RAR, ZIP sau alte fisiere desc3r- 
cate de pe internet si poate crea fisiere 
arhivate Tn format RAR si ZIP. 



Crack-uri HD-DVD: 
nu exista cale de ntoarcere 

Cand AACS a fost dezvaluit ca format 
de criptare pentru HD-DVD si Blu-Ray, era 
asteptata cu nerabdare clipa in care vor fi 
crack-uite. Din moment ce primele discuri 
HD-DVD si Blu-Ray au inceput sa se 
livreze, hack-erii au muncit din greu pen- 
tru a reusi s3 sparga criptarea. Au fost 
acoperite ambele eforturi ale crack-erilor 
si tentatfvele cu AACS Licensing Autority 
pentru a tine aceie crack-uri departe de 
infiltrarea in publicul larg. 
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Ceasul cu tetefon M500 

FCC a aprobatTn sfarsit ceasul cu tele- 
ton SMS Technology M500, care va veni 
probabil Intr-o varietate larga de design- 
uri ca sa potriveasca cu gusturile si fante- 
zia dumneavoastra. Barat pe specificatii- 
le de pana acum, sti'm ca M500 vine cu 
toate functiile teletbanelor de baza, indu- 
siv suportul SMS, playback audio si video 
si conecrjvitate Bluetooth. Nu stim cu 
siguranta cum vetj putea trimite un mesaj 
iextcu acesta daca nu folosrti otastatura 
compatibila Bluetooth. 

NeuroSky are o tinta 
foarteTnatta 

Ca urmare a faptului ca unele persoa- 
nele sunt ocupate si Tsi concentreaza 
atentia catre propriile console Wii, 
NeuroSky considers ca un control al 
miscani folosind mainile este de ultima 
generate, iarwitoruljocurilorstS In tehno- 
logia cra'rii creierului. Tot ce trebuie si 
facS jucStorul este s3 se concentreze min- 
tal §i senzorul va alege semnalele electri- 
ce ale creierului, trimitandu-le la un recep- 
tor wireless localizat in sabie. Asadar, 
tineti sabia iu mi nata cat mai mutt posibil. 
Nu este chiar un joe, dar presupun ca este 
mai degraba o demonstrate de tehnolo- 
gie. Nu va ramane de tacut decat s3 incer- 
catj s3-l controlati pe Mario si pe ceata lui 
folosindu-va doar creierul. 



Booze Belt menjine musafirij in forma 




Centura - Take-a-Belt Booze 
- iti permite sa depozitezd in 
jural tau doua sticle din bautu- 
ra aleasa §i o duzina de 
paharele. 

Acest accesoriu de moda 
(daca poate fi clasificat astfel) te 
asigura ca vei putea tine musa- 
firii activi, fara a te reintoarce la 



bar din cinci in cinci minute 
pentra aprovizionare. 

Ma intreb daca vor rezista 
pantalonii pentra tratarea 
musafirilor. Totusj, eel putin ai 
doua sticle pregatite in cazul 
unei incaierari la bar. 



Keyport Slide un depozit universal de chei 



Acest dispozitiv unic este 
mai mult decat capabil pentra 
a va ^ine cheile de la casa, birou, 
ma§ina intr-o singurS carcasa 
aerodinamicS unde, cu o sim- 
pla mi§care, se poate ob^ine 
cheia dorita in orice clipa. Pe 
langa faptul ca vei scapa de 
zdranganitul cheilor, acestea 
nu vor mai atarna din buzuna- 
ral pantalonilor. Momentan se 
lucreaza la o alarma integrata 
pentra sporal de securitate. 



Ca§ti wireless 
Plantronics CS70N 

Noul sistem de casti wireless introdus, 
Plantronics CS70N Professional, nu este 
la prima sau la a doua versiune, ci la a 
treia generatJe de casti care se doreste 
a-i multumi pe eel ce folosesc zilnic tele- 
foanele de birou IP si tradrtjonale. Derivat 
cu greu de la CS70, CS70N vine cu un 
design special si microfon care neutrali- 
zeaza zgomotul, asigurand o conversatje 
data prin eliminarea zgomotului de fond 
Tn tjmp ce vorb'rtj. Cand vine vorba de 
conecttvitate, acest sistem de casti va per- 
mite s3 circulatJ pe o raz3 de 91 m in jural 
biroului fara a pierde semnalul. Alte carac- 
teristici includ criptarea digitaia pe 64 de 
biti si o baterie cu 6 ore de viata pentra 
securitate §i performanta superioara. 
PrebJl acestui sistem este de 399.95 
dolari. 





Stilou cu telescoape 

Daca pe vremea lui Thomas 
Jefferson ar fi existat un stilou 
care sa absoarba §ocurile, aces- 
ta ar fi reus.it sa redacteze fara 
probleme Declaratja de Inde- 
pendent^ calare pe cal. 

Acest gadget interesant a 
fost constrait similar cu telesco- 




Wii remote prime§te puteri supranaturale 



Telecomanda Wii poate face 
mult mai mult decat sa-1 con- 
broleze pe Mario, Bind acum 
capabila sa va deblocheze u§a 
la cea mai u§oara atingere, 
modificare ce foloseste Free- 
BSD 6.2 §i Bluetooth HID. 
Presupun ca vei avea nevoie de 



o gramada de detalii tehnice 
despre cum functioneaza, 
inainte sa ai de-a face cu Wii 
remote. Atata timp cat este 
folosita ca sa va faca viatja mai 
u§oara, Wii remote spune 
"Sesam deschide-te!" 



pul ma§inii, doar ca are un sti- 
lou in interior. Nu pare a fi foar- 
te confortabil la sens, dar biroul 
dumneavoastra va arata mai 
interesant cu stilou cu telescop 
functional, dar nepractic. Un 
astfel de stilou costa 23 dolari §i 
e disponibil in culorile albastra 




§i argintie. 



Perna Glo ofera un sunet gentil de§teptator 



Nu exista nimic mai rau 
decat sa fii trezit in fiecare zi de 



sunetul strident al ceasului cu 
alarma. Glo Pillow ofera con- 
fortul unei perne obi§nuite 
pentra o noapte de odihna, dar 
are un LED integrat care va 
trezeste cu blande^e prin inten- 
sificarea luminozitatii timp de 



40 de minute, similar cu rasari- 
tul soarelui. Are, de asemenea, 
un ecran care afiseaza ora. 
Deocamdata nu sunt detalii 
referitoare la costul acestei 
perne. 
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OCZ Technology a anunbat 
recent dispozitivele flash 
VBoost USB 2.0 care sunt pre- 
gatite pentru Windows Vista, 
fiind compatible ReadyBoost. 
Disponibile cu capacitati de 
1GB, 2GB §i 4 GB, nu exista 
informa{ii cu privire la specifi- 
catiile §i prebul acestora, dar eel 
putin acum aveti o alta optiune 



VBoost de la OCZ se "dezvaluie" 



pentru memoria cache supli- 
mentara pentru calcu- 
latorul dumnea- 
v o a s t r a 
•= fc. dedi- 

t * 

pentru 
Vista. DacS sun- 
teti un utilizator Vista, 
ati observat vreo diferenba de 




performan^a cand folositi un 
dispozitiv flash ReadyBoost in 
timpul unor operatii obi§nuite 
cum ar fi intreprinderea soft- 
ware pentru analizarea infor- 
matiilor incluse in tabele §i 
compunerea documentelor in 
Microsoft Office? 



BenQ lanseaza un nou projector W10000 



Exista un nou proiector 
W10000 de la BenQ care a fost 
lansat in Taiwan §i suporta 
rezolutia 1920x1080 pixeli, are 
un contrast de 15000 la 1 §i o 
luminozitate de 1200 lumeni - 
suficient de luminos chiar §i 
pentru utilizarea in camerele 
bine luminate. Pentru cei care 
au facut saltul spre High 



Definition, in pachetul pentru 
W10000 exista un port HDMI. 
Prebul ce trebuie platit pentru o 
astfel de tehnologie? Un mor- 
man de 6.880 dolari. Din imagi- 
ne puteti spune ca W10000 este 
un proiector urias, daca nu 
cumva modelul este minuscul. 
Eliminand ultima variants, asi- 
gurati-va ca aveti destul loc pe 




birou pentru a gazdui acest 
proiector imens. 



Informatie suplimentara despre Amiga hardware 



Fanii Amiga vor fi incantati 
sa afle ca noul sistem va veni cu 
un pre£ retail recomandat de 
aproximativ 490 dolari, facan- 
du-1 un computer disponibil in 
cazul in care nu sunteti un 
gamer, ci doar aveti nevoie de 
un dispozitiv fundamental de 
editare a textelor. Construit in 
jurul procesoarelor Freescale 
MPC8349E cu viteze intre 



400MHz §i 667MHz, aceste noi 
PC-uri 
miga 




vm cu | 

placi de 

baza in forma Hex-ATX, care 



suporta un maxim de 1GB de 
RAM, 3 sloturi PCI, un cuplu de 
porturi Gigabit Ethernet, 4 por- 
turi USB 2.0, doua porturi seria- 
te, 4 porturi SATA §i un cip de 
sunet integrat Un model mai 
puternic cu design PC este de 
asemenea "pe vine" pentru cei 
care necesita o putere de calcul 
ridicata. 



Corsair Flash Survivor este foarte solid 



Corsair a ridicat voalul de pe 
dispozitivele flash USB 2.0 
Flash Survivor, despre care se 
sustine ca va fi eel mai tenace 
dispozitiv USB. Flash Survivor 
rade in fa£a primejdiilor cum ar 
fi apa sau §ocurile, mulfrumita 
carcasei de aluminiu frezat 
CNC. Fiind rezistent la apa 
pana la 200 m adancime sj re- 



zistent la vibratii, acesta este 
incarcat cu o aplicatie de secu- 
ritate incriptata AES pe 256 de 
biti. Flash Survivor ofera o per- 
forman{a de scriere/citire de 
28MB/s §i respectiv 34MB/s, 
ceea ce inseamna aproape cu 
500% mai rapid decSt dispoziti- 
vele flash USB standard. 
Modelele de 4GB §i 8GB costa 




59.9 dolari, respectivl29.9. 



Ninja Clock pentru discrefie suplimentara 



Ceasul Ninja este un ceas 
unic garantat sa poata incepe o 
conversatie indiferent cum va 
uitati la el. Caracterizat de 



design-ul unui shuriken, cea- 
sul Ninja vine cu un nunchuck 
pentru maini in fa^a unui fun- 
dal yin-yang §i unui ninja sus- 



pendat, care ramane ve§nic in 
aer, jucand rolul unui pendul. 
Aceasta piesa costa 20 dolari. 



Novint Falcon controller 
pe cale de lansare 

Controller-ul Novint Falcon nu este 
chiar o noutate, dar variants de culoare 
alba pentru jocuri va debuta probabil in 
18 iunie anul curent la un pret recoman- 
dat de 329 dolari. Acesta nu este un 
gamepad ordinar, permi{and jocul Intr-o 
maniera asemanatoare cu o strangere 
putemica de mana. Realismul din joe este 
intensificat prin includerea seiizatiei tacti- 
le si de force feedback. Falcon va veni 
intr-un pachetce ofera dou3 mini-jocuri si 
un mini-pachet de 4 jocuri care constS Tn 
tftJuri cum ar fi hockey si tenis aerian. 

Mesaj cu led-uri 

intr-o capsula 

Mesajintr-o stida este o expresie fami- 
liars pentru multa lume, dar, odata cu 
avansarea tehnologiei din prezent este 
timpul sa actualizam acest mesaj Tntr- 
unul luminos si anume LED Capsule 
Message Clock. Acest dispozitiv cu aspect 
ingrijit poate fi agatat pe perete sau asezat 
pe o masa, dupa preferinte. Este capabil 
s3 retina mesaje si este eficient pentru 
familiile foarte ocupate, un avizier este 
Tntotdeauna bine venit In afara de faptul 
ca anunta familia ca echipa favorita este 
din nou campioana si a fost incoronata 
pentru a sasea oarS consecirtiv, ceasul cu 
led-uri indica si timpul si data. 

Flatwire pentru 
Tmbunatatiri acasa 

Firul plat este util cand trebuie sa tra- 
getj unui din acesta prin casa din moment 
ce este aproape la fel de subtjre ca hartia . 
Asta inseamna ca de acum inainte vefi 
putea trage fire de-a lungul peretJIor si sa 
vopsiti peste ele fara ca ele s3 stea bom- 
bate in afara §i sa dea un aspect nepiacut 
Alta altemativa ar fi sa folositi un tapet 
pentru a le acoperi ?i nici nu vorfi sesiza- 
te. Sunt mai multe tjpuri de cabluri si 
anume Cat5e, coaxial, fire pentru difuzoa- 
re, componente video si chiar HDMI/DV1. 
Asadar, sunt disponibile cabluri electrice 
de Tnalta si joasa tensiune, dar teoreb'c 
acestea nu ofera siguran{a. Pretul platit 
pentru frumusete? 6 m de cablu composi- 
te costa 129.9 dolari, iar 7,5 m de fire 
pentru difuzoare costa 44.75 dolari. 



GAMES 



Upcoming , XBQX360 ) 





sa 




Producator 




Microsoft 


Publisher 




Microsoft 


Gen 




Racing 


1 Termen 




08.06.2007 J 



B— 5— H 



Producator Artificial Studios 

Publisher Southpeak Interactive 

Gen Action 

Termen 0&06.2007 



p^wnr"?^^ 




Producator 


Midway 


Publisher 


Midway 


Gen 


FPS 


Termen 


29.06.2007 



BE3EES— 



Producator 
Publisher 
Gen 
Termen 



Gearbox 

Ubisoft 

FPS 

09.06.2007 





From Software 


Producator 


Publisher 


505 Gamestreet 


Gen 


Action 


Termen 


28.06.2007 



Producator 
Publisher 
Gen 
Termen 



PoinOfView 

Oxygen Interactive 

Cards 

15.06.2007 




Codemasters revin cu un nou joe din seria lor de simulatoare auto. AceasS parte are la baza cuisele de off-road racing s! rallul pe teren nefavorabll. Vom 
vedea Tn curand ce efecte va avea realismul, punctul forte al seriei, asupra gameplay-ului din aceasta parte. 



PRODUCATOR: CODEMASTERS PUBLISHER: CODEMASTERS GEN: RACING TERMEN: 22.06.2007 



Harry Potter and The Order 
Of The Phoenix 


Producator 


EA Games 


Publisher 


EA 


Gen 


Action-Adventure 


Termen 


29.06.2007 




TupasucolSorde la Starbreeze Studios cufaim^ 
de data aceasta Tnsa axat mult pe feeling-ul honor. 



PRODUCATOR: STARBREEZE STUDIOS PUBLISHER: 2K GAMES GEN: FPS TERMEN: 29.06.2007 




Ju 



pcoming 



GAMES 




Brothers in Arms: Hell's Highway 




Producator 




Gearbox Software 




Publisher 




Ubi Soft [ 


Gen 




FPs| 


Termen 




08.06.2007 








a 


Producator 




Team Ninja 




Publisher 




Tecmo 




Gen 




Fighting 




Termen 




29.06.2007 




Tom Clancy's Rainbow Six: Vegas 




Producator 




Ubi Soft 




Publisher 




Ubi Soft 




Gen 




FPS tactic 




Termen 




08.06.2007 




EES32M 








Producator 




SCEE 




Publisher 




SCEE 




Gen 




Muzica 




Termen 




29.06.2007 






The Darkness pune in prim plan un asasin pe numele Jackie Estado, membra al mafiei conduse de 
familia Franchettf. In ajunul alei de nastere, cand arimplini 21 de ani, Jackie intra sub controlul unor 
forte malefice supranaturale care-i schimba soarta. 



PRODUCATOR: STARBREEZE STUD. PUBUSHER: 2K GAMES GEN: ACTION-ADVENTURE 
TERMEN: 29.06.2007 



Echipa de eifta a armatei americane, Gnosis, se intoarce. Noul joe prea'nta un conflict politic imaglnar 
din Meric, dintre cei toiali guvemului si rebelii separatJsti. Sub comanda capitanulul Scott Mitchell, 
echipa de eftta trebuie sa anihileze pericolul iminent 



PRODUCATOR: RED STORM PUBUSHER: UBI SOFT GEN: FPS TACTIC 
TERMEN: 08.06.2007 



GAMES 



U pcominq 



Guitar Hits 2006 




EBEBm 



ProducStor 
Publisher 
Gen 
Termen 



mm* 

Ubisoft 

Ubisoft 

Shooter 

iunie 2007 



combirabeintre Crazy Tad si CrazyTad 2, acesttitlu ravine in forta perrtiu 
PSP, sub denumirea de Fare Was. Pe langa dasicete misiuni de driving cu 
care am lost obisnuifl pana acum, jocul mai aduce cu sine noi rasoimari de 
situafl si mai mulfi adrenalins, noi moduli cooperative, precum si noi 
moduli muttiplayer. 



PRODUCATOR: SEGA PUBLISHER: SEGA 
GEN: DRIVING TERMEN: 29.06.2007 



Daca afl simp din totdeauna c3 in sufletul vostru saTasluleste un metoman 
cu tendlme nardsjstecaniiachitara Strezestefiori dulci pesira spinani.avefl 
noroc, deoarece Ubisoft ne pregateste Guitar Hfc, un joculet special creat 
pemru amatorii de muzica Lua6-va\ asadar, instrumemulin mana dreapta 
si pregatiti-va sa-i cantati in strunS. 



PRODUCATOR: UBISOFT PUBLISHER: UBISOFT 
GEN: MUSIC TERMEN: 29.06.2007 



Harry Potter 



of the P' 




Brunswick Pro Bowling 



Amatorii de fantasy care au MxS&at cu dragoste universul romanelor Many Potter se pot pregSBde 
pe acum pentni un nou episod. The Older of Phoenix promte a respecta cu stricter filmul din care a 
fast inspirat, atat in ceea ce priveste sHul vizual abordat, cat si aturKacandvinevoibadenoilelocatfi 

cheie din Hogwaris. 



PRODUCATOR: EA PUBLISHER: ACTIVISION 
GEN: ACTION-ADVENTURE TERMEN: 29.06.2007 



DacSvxtfsSinatsaftaturafliSmote^pitac^ 

cor^aportebiHacelordelaSony,BniBii**I*Bo»irigestetn1ulperaren^^ I 

infrigurare. Titiul ne va oferi o gramadS de accesorfi si posibilh^decustomizareamodurilordejoc, | 
precum si un sistem career. 



PRODUCATOR: CRAVE PUBLISHER: BRUNSWICK 
GEN: SPORT TERMEN: IUNIE 2007 




TiMul defeg ne ofera o multitudine de mini-games 2D,intr-un sffl desttil de asemanatorcu Mario Ware. 
Nu mai pufln de 150 de astfel de jocuri puzzle vor ti disponibile la inceput, cu mca eel pufln 50 de 
jocuri care vor aparea, ulterior, putand fi descJrcate gratuit Mini-game-urile sunt ordonate in 10 
subcategorii. 



Dupa o scurta perioada de liniste, cei dm gascaThe PuBtfForce sunt rechemaj in Capital City, pen- 
tm a se ocupa nhel de noile bande de infractori care pun, incet incet, sBpanirepeoras-Doartuvel 
putea pune capStvalului mare de crime ce a transtbrmat, practic, linistitul asezSmant mtr-o adevarata 
zonaderazboi. 



PRODUCATOR: ATARI PUBUSHER: ZSUDE GEN: PUZZLE TERMEN: IUNIE 2007 | PRODUCATOR: SONY PUBUSHER: BIGBIG GEN: CAR COMBAT TERMEN: IUNIE 2007 



Upcoming 



GAMES 



Legend Of The Dragon 


Producator 


Neko Entertainment 


Publisher 


Game Factory 


Gen 


Fighting 


Termen 


01.06.2007 





BUZZ! Junior Robolam 


Producator 


SCEE 


Publisher 


SCEE 


Gen 


Entertainment 


Termen 


01.06.2007 



p.,!.l. l ,IAMJ!l!ffiW..|.gl«t.ff!i:Bg 



Producator 
Publisher 
Gen 
Termen 



Broadsword Entertainment 

Blast! Studios 

Entertainment 

01.06.2007 




Producator Telltale Games 


Publisher 


Ubisoft 


Gen 


Adventure 


Termen 


08.06.2007 



Oe data aceasta, PlayStation 2-ul va fi binecuvantat cu un tfOu ce apartine 
unui gen cam rarlntalnit pe aceasB platforma. Este voiba de Great Battles 
Of Rome, un joe de strategy ce vrea s3 redea un feeling de razboi total si 
posesoritordePSZ 



PRODUCATOR: SUTHERINE SOFTWARE PUBLISHER: BLACK BEAN GAMES 
GEN: STRATEGIE TERMEN: 01.06.2007 



Avem de a face un RPG m sBI japonez oat de cei de la Level 5. Ni se promit 
mai mult de 100 ore dejoc prin tot felul de locata care ne vor lasa gura ap& 



PRODUCATOR: LEVEL-5 PUBUSHER: SCEE 
GEN: RPG TERMEN: 22.06.2007 





7-Studios 

Activison 

Action-Adventure 

22.06.2007 


Producator 
Publisher 
Gen 
Termen 







Producator 


System 3 


Publisher 


Play It! 


Gen 


Action 


Termen 


22.06.2007 







Producator 


Data Design 


Publisher 


Metro 3D 


Gen 


Puzzle 


Termen 


23.06.2007 




DupS atafia anl de Tomb Raider, era normal ca Bdos sa celebreze varsta venerabila a Larel Croft 
printr-un joe aniveisar. Aventura incepe Tn iunfe ax., voi doar sS ftp' pregStttj s3 o primiti cum se 
cuvine. 



PRODUCATOR: CRYSTAL DYNAMICS PUBLISHER: BDOS INTERACTIVE 
GEN: ACTION-ADVENTURE TERMEN: 08.06.2007 



Una din cele mai importante aparitii pe PS2 din acestTneeputde vari Manhunt2 vafiunjocextremde 
brutal, la fel ca predecesorul S3U, producatoril spun ca au ramasfidelifomiulei originate, adaugand doar 
cateva imbunatajiri si o poveste cu totul noua. 



PRODUCATOR: ROCKSTAR LONDON PUBUSHER: ROCKSTAR LONDON 
GEN: ACTION TERMEN: 08.06.2007 



iunie 2007 



GAMES 



U pcominq 



Wii 



J 




Chiar daca americanii se bucura de acest titlu inca de anul heart, saracii 
europeni si austratieni au fost lasafl pe dinafara. Ce s5-i faci, asa sta treaba 
cu regionalizarea produselor asiatice. Nu pentnj mutt rjmp insa - daca Wl 
Sports Golf vi s-a patut prea simplu, iar Tiger Woods nu s-a dovedit a ft pe 
gustul vostru, acest golf cartoonist) e ceea ceasteptatj. 



PRODUCATOR: NTREEV SOFT PUBUSHER: NINTENDO 
GEN: SPORT TERMEN: 08.06.2007 



colectje impresionanta de mini-Joace, Brafci Academy seindreapta acum 
si spre coclaurile WU-ulul. Daca afl avut sau atj simtrt vreodata nevoia de a 
va pune creierul la Tncercare prin intennediul a tot solul de jocuh*e 
storcatoaredeintelect si neuroni, atunci Brain Academy este exact ceea ce 
cautati 



PRODUCATOR: EDUTAINMENT PUBUSHER: NINTENDO 
GEN: PUZZLE TERMEN: 11.06.2007 



lata ca avem de-a face si cu primul joe pentru Wii cu feaojre-ul online multi- 
player activat Pokemon Battle Revohilion va fl un fantasy turn based stra- 
tegy in care slmpaticele (si tn acelasi timp, extrem de stresantele, dupS un 
timp) animalirte monosilablce se vorintalni pe campul de lupta si tsi vor 
administrabatai cum scrie la carte. 



PRODUCATOR: GENIUS SONORITY PUBUSHER: NINTENDO 
GEN; TBS TERMEN: 25.06.2007 



Se stje de mutt ca Wii a fost concepiitin mod special pentru a servi nevoilor 
ludice alefamilieUn primul rand. Cosmic ran*y este un aserneneatjrJu, un 
action care se indreapta in special spre copiii cei mici (si de ce nu, spre 
parintiiacestora,deoarececuiKistinteleindomeniuirraleambelorcatego- 

rii sunt aproape idenn'ce). 



PRODUCATOR: UBISOFT PUBUSHER: UBISOFT 
GEN: ACTION TERMEN: 29.06.2007 



Producator 
Publisher 
Gen 
Termen 



Destination Soft 
Zoo Digital 
Action 
29.06.2007 









Producator 


Koei 




Publisher 


Koei 




Gen 


Sport 




Termen 


29.06.2007 





Harry Potter and the Order j 
of the Phoenix 


Producator 


EA 


Publisher 


EA 


Gen 


Action-Adventure 


Termen 


29.06.2007 
















Producator 




Reflections 


Publisher 




ubisoft 


Gen 




Driving 


Termen 




iunie 2007 



Producator 
Publisher 
Gen 
Termen 



JGI 

Midway 

Fighting 

iunie 2007 



fzrz**i^^^^ 


Producator 


Tesco 


Publisher 


TBA 


Gen 


Puzzle 


Termen 


Iunie 2007 





Shaba Games 




Producator 




Publisher 


Activision 




Gen 


Action 




Termen 


iunie 2007 






Baietfiind, strSdute cutreieram cu al meu BMX, ruginit acum si lasat de paraglna prin garajul pSrirrB- 
lor. Nu de alta, dar e o bicicleta mtarta si sensibiia, care cu greu ar mai putea suportacalvarurileprin 
careampurtatainnnerete.Nuenlrioproblemairisa,iae^ 
BMXslpeWii.tncurand. ^^^^^^^ 



PRODUCATOR: LEFT FIELD PUBUSHER: 505 GAMES 
GEN: RACING TERMEN: IUNIE 2007 



Si cam e la moda ca producStorii de jocurl s8 mearga simurtan pe plata cu marile companB produca- 
toare de filme, lata c3 rasare si Rise of ttie SfterSurfer , trrju insplrat din filmul omonimcetrebuie,siel, 
sa ne onoreze curand cu prezenta. Cel patru eroi vor trebui sa faca fatjl unor noipericole,iarnoi,unui 
noutWudeproductteinmasa. ^^^^^^ 



PRODUCATOR: 7 STUDIOS PUBUSHER: TAKE-TWO 
GEN: ACTION TERMEN: IUNIE 2007 



Upcoming 



GAMES 







Producator 
Publisher 
Gen 
Termen 


OSI 

Zoo Digital 

Action 

15.06.2007 



Producator 


TGF 


Publisher 


The Game Factory 


Gen 


Virtual Life 


Termen 


22.06.2007 



Chicken Shoot + Egg Catcher 




Producator 


Destination Soft 




Publisher 


Zoo Digital 




Gen 


Action 




Termen 


29.06.2007 





BE— BUM 

Producator DSI 

Publisher Zoo Digital 

Gen Sport 

Termen 29.06.2007 



Harrv Potter and the Order 
of the Phoenix 




Producator EA 




Publisher EA 




Gen Action-Adventure 




Termen 29.06.2007 






Acest simulator de explorare, colonizare si alte cete, cu o acriune ce se 
desfasoarS in secolul a! XJX-lea, tsi cono'nuS minunatele aventuri si pe 
Nintendo DS. Toate opflunile cu care ne-am obisnuit in varianta pentru PC 
vorfi disponibile la o aU'ngere de pix, de la construitea unorsuperbe orase, 
pana la comertul cu tot soiul de bunatati, materiale de conslrucje, bljuterii 
sauprodusescumpe. 



PRODUCATOR: SUNFLOWERS PUBLISHER: DISNEY 
GEN: STRATEGIE TERMEN: 16.06.2007 



Scoate-ti armamentul de la nattallna pentru ca te asteapta cateva ore bune 
de petrecut en spatele frontului inamic. FPS-ul tactic de la Ubisoft, dupa ce 
a luatfrumusel drumul PC-ului si al celorialte console care se respecta, a 
decissa-si Incerce norocul si pe simpatica portabiia a cetorde la Nintendo. 
Daca va fi o portare stralucita sau o dezamSgire totaia, ramane de vazut m 
lunaiunieac. 



PRODUCATOR: UBISOFT PUBLISHER: UBISOFT 




Am crescut de mici cu aceste desene animate. Maslnute amatoare de 
Energon caresetransfbrmau cataizice pestein nlsterobop' imenslsi devas- 
tatori... ce se ciomageau intre ei mai ceva ca romanii si turcii. B bine, cum 
filmul sta s3 apara si cum se lauda ca va fi un blockbuster de calibru, nu se 
putea s3 nu ni se pregateasca si varianta ludica a acestuia Asadar, 
ptegatrg-va motoarele 



PRODUCATOR: ACTIV1SI0N PUBUSHER: ACT1VISI0N 
SEN: ACTION TERMEN: 20,06.2007 



Aventurile lui Mega Man contjnua, de aceasta data pe Nintendo DS, Tntr-un 
titlu action care ne va permhe fie sa intram in pielea lul Grey, fie in pielea lui 
Ash, si sa tabacim funduletele vidoase ale adversarilor nostri. Jocul va fi 
dotat cu wireless play, ce va permite jucatorilor sS incerce un cooperanV de 
toata frumusetea. Daca suntetj fani ai acestei frandze, va recomandam sa 
puneti mana pe acest titlu. 



PRODUCATOR: INTI PUBLISHER: CAPCOM 
GEN: ACTION TERMEN: 22.06.2007 




Prea multe lucruri noi nu sunt de spus atunci cand vine vorba despre Skn Ot). Toata lumeaaau?jtde 
acest Joe inca din vremurile de mult apuse pe cand bona maiestuos pe casetele magnetJce pentru 
sistemele Spectrum. Acum, EA Japan s-a pus pe lucru si incearcJ o portare a lui SmCty3000pen- 
truDS.TWu a tost optimizat pentru comWulaistylus-ul, include mlnl-ganies si are3moduride Joe 



PRODUCATOR: EA JAPAN PUBUSHER: EA GEN: SIM TERMEN: 22.06.2007 




Daca sunteti pasionatj de Darts, iar din acest motiv trecventati destul de des cafenelele sausatoanele 
de biliard pentru a va etala malestria aruncatului la tJnta, atunci acest nou fltJudelaSegavavamai 
potoD setea rdtel. Jocul este dotat cu competitfi de Darts individuale, precumslcuocombinafieintere- 
santa de moduri dejoc multiplayer, basca o sumedenie de mini-ganies. 



PRODUCATOR: SEGA PUBUSHER: SEGA GEN: SPORT TERMEN: 22.06.2007 
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Action | Test | PS2 
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A aparut din neant, din vremurile cand titanii existau pe Pamant, zeii se imbatau 
ca muritorii, iar eroii mureau ca ni§te idealist ce erau. A surprins prin furia §i ferocitatea 
sa. A placut tuturor jucatorilor imbatraniti pe PS2. devei 

Legendele Olimpului. Este Zeul PlayStation 2... este God of War! 



WS recedat de o aura divina, 
P Cod of Warllscintoar- 
a.' <i/i ru surle si irambi- 
le, astcplarilc noastre fund mai 
mari, aid efectul surpri/ei 1111 
mai exisUi, pc Kratos pandindu- 
I acum o sciarta fara echivoc, 
demna de un adevarat spartan: 
intoarcerea pe scut sau sub scut. 
I. -am urmat prin intreaga 
Grecie. L-am urmal pana si in 
1 hides, intr-atal do mult l-am 
iubil peaces! emu care nu i auta 
altceva decat razbunarea pc zei. 
I'maspal stapan al tronuJui 
Zeului Razbuiului, Kratos se 
hot.irasie s.i continue razboiul 
pc aire l-a inicput, mai mull, 
vrca o ultima provocare; de 



data aceasta, insusi Zeus tre- 
buie s.i aula! Asllcl sc inloarce 
pc l'S2 unul dintrc cele mai 
iubitejocuridin istoria consolei, 
un action pur sange tare ,i rein- 
noil genul si care acum inchide 
in glorie ciclul monolitului 
negru al Sony. 

Bunicule, spune-mi o 

poveste._ 

Proaspal desemnal /en ,il 
Razboiului, Kr.itos nu arc prea 
mull timp la dispozitic sa se 
bin lire de noul lui slalul. 
I'redispus catre hjpertensiune, 
Kratos nu isi ^asesle linislca 
dcr.il in fruntea sparlanilor s.ii 
fideli, prin masarrc si dislru- 



geri, i ii si cipul c in iririi intregii 
(/rccii. In ciuda atcnlion.irilor 
Alhcnci, calcala pc bataluri de 
tol aicsl haos, Kratos nu ezita 
niriodata s.i intre in noi lupie, in 
mijloi ul armalei sale. I )ar la ori- 
zonl ia viata un nun adversarde 
Ecmul, impozanf cat loata mito- 
logia greceasca, teribilul Colos 
din Rhodos. Marinimos ncvoic 
mare, Zeus face un targ: Blade 
of ( )lympus in schimbul puteri- 
lorlui Kratos. Lacapatul puteri- 
lor, darinvingator, Kralos isi da 
seama de escrocheria divina. 
loata" lupta nu a fosl decat u 
divcrsiune dcslinal.i sa-l sl.i- 
beasi.i penlru ia Zeus s.i se 
poata debarasa de el. |-,ir,i suflu 



si aruncal in labeJe infernului, 

Kralos supravieluicsle gralie 
/cilei Gaia. Mama ISmant a 
sul'eril (i indigestie nasoala in 
momentul infrangerii in fata 
Zeilor in lupta pentru domina- 
rea lumii. Drepl gaj penlru 
invierea sa, Kralos trebuic s.i 
acceptc o misiunc de maxima 
important.') pentru lumc: s.i le 
gaseasca pc cele trei Sisters of 
Faith (Alropos, Clolho si 
Lakhesis) si s.i dea timpul ina- 
poi penlru a-i da lui /cus obo- 
lul al.il de necesar in i azul unui 
deces grec. Intregul quest este 
manal de acest obiei liv i are 
apraape i.i devine rj obsesie -i 
punc scenariul intre paranteze 



- "iL 



\ [ 





pe intreg parcursul jocului, 
lasand loc actiunii pure. Avem 
de-a face cu un exemplu clasic 
de episod de tranzitie? Da, in 
toate sensurile termenului. 

Jos Zeus! This is 
Spartaaaaa! 

Cei care ah" jucat prequel-ul 
veji remarca imediat ca GoW II 
reia cele mai bane elemente ale 
jocului, imbogatindu-le cu 
inflahe de bo§i sj saraeind story- 
ul §i dificultatea luptelor de la 
nivelul God sj T/ftHJ, mai mult ca 
sigur pentru a urni hoardele de 
cumparatori spre eel mai apro- 



piat magazin. Trebuie spus insa 
ca God of War II are multe 
superlative, pasajele plictisitoa- 
re fiind inexistente, caci plat- 
form-ul, puzzle-urile sj combat- 
ul sunt perfect alternate, asa ca 
ramai prct de 12-15 ore (in 
functie de nivelul de dificultate 
ales) cu retina hnuta in priza de 
grandoarea jocului. Sub aspect 
tehnic God of War II atinge 
standarde nebanuite pe PS2, 
adjudecandu-sj indiscutabil 
toate premiile pentru graficS pe 
inuribunda consola Sony. 
JOCUL ramane insa tot timpul 
pe primul plan, cu artificii 




vizuale de-a dreptul halucinan- 
te, bosj monumental care i{i 
umplu intregul ecran fara ca 
framerate-ul sa scada. De multe 
ori, insa, jocul se complace in 
propria sa frumusete, multipli- 
cand perspectivele stratosferice 



undeva in ecran, sau indraz- 
nind cSteva gaselnil v e vizuale pe 
care nu le potf vedea pe altun- 
deva. Multe v-as, spune la acest 
Capitol/ dar nu ma lasa constiin- 
ta sa va stric placerea propriei 
descoperiri. 

Capitolul care a satisfficut pe 
toata luniea, sistemul de com- 



u^Jkj^ 



bat a tost retu§at sj chiar lmbu- 
nataht in acest sequel. Regasim 
toata furia, violent, for^a unuia 
dintre cele mai expresive perso- 
naje aparute in intreaga istorie 
a jocurilor video, la fel de bine 
cum descoperim si multe con- 
cesii facute catre "casual 
gamers", in asa fel incat jocul sa 
nu mai fie rezervat elitelor pad- 
ului, eel puhn pe primele doua 
niveluri de dificultate. Practic 
God of War II este exact opusul 
lui Devil May Cry (initial, God 
of War a fost chiar numit "Devil 
May Cry occidental"), cu care 
are foarte multe de imparht. 
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mai putin nogunea de timing. 
Acoio unde jocul de la Capcom 
practica o abordare elitista, in 
care dodge-ul, combo-urile, 
pararile devin o adevarata §tiin- 
$a, sequel-ul de la Sony are o 
orientate mult mai accesibila 
publicului larg. Blades of 
Athena prinse de bratele body- 
buildat-ului Kratos despica 
aproape orice adversar (practic, 
nici nu simji trecerea de la 
Blades of Chaos, cu care incepi 
direct pe level 5) §i sunt sufi- 
ciente cateva combinagi pentru 
a dezlantai serii de combo-uri 
de 25-30 hits, sau chiar mai bine 



de atat. Red Orbs (i se revarsa ca 
din Cornul Abundenjjei pe 
nivelurile de dificultate reduse, 
nu mai ai nevoie de level 2 sau 
3 la anumite vrSji pentru a 
putea incheia o lupta mai difici- 
la etc. Jucatorilor hardcore le 
rarnane modul Titan... asta e, 
avantajul acestei simplificari 
este o satisfacjie imediata s.i fara 
timpi mortj. Exact ca in prima 
parte, fiecare adversar este 
da tor cu o moarte, in environ- 
ments atat interioare cat §i exte- 
rioare, minutjos lucrate, total 
oferindu-ne un spectacol unic 
susjinut tot timpul de o coloana 



sonora exceptjonala sj de sune- 
te in perfects armonie cu Kratos 
§i adversarii lui. De exemplu, 
daca v-a placutin God of War sa 
smulge{i capete de meduze, aid 
veji descoperi alte tipuri de 
decapitari, mult mai spec- 
taculoase. 

Colosul s-a trezit din nou la 
viata 

God of War II isj permite sa 
condimenteze rejeta adaugand 
cateva subweapons sj magii 
intre care pop face switch dupa 
bunul plac. Spear of Destiny, 
Barbarian Hammer, Blade of 



Olympus, cateva magii sj cate- 
va abilitatj in plus fac din kratos 
un tip at care nu e deloc bine sa 
te pui. Mai mult, spartanul 
dobandegte sj o pereche de 
aripi cu care poate indeplini 
visul de veacuri al omenirii, 
zborul. Pe langa arhicunoscute- 
le catarari tip free climbing, de 
data aceasta, Kratos se poate 
agata cu Blades de tavan sj 
poate parcurge porgurti consis- 
tence ale diferitelor loca^ii. Dar 
una dinrre cele mai spectadi- 
loase abilitatj noi este aceea de 
'Tarzan, frate cu liana", cu cqn- 
dipa ca o statuie sa se afle prin 
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preajma. Divinul chel cu chip 
sculptat ca din stanca poate 
acum incetini timpul, ceea ce 
lasa loc sufident catorva puz- 
zle-uri foarte simpatice, marca 
Prince of Persia. Exists chiar 
faze de rail shooter, a la Panzer 
Dragoon, calare pe Pcgas, foar- 
te dinamice s.i bine implementa- 
te, in care Kratos trebuie sa 
respinga atacurile Grifonilor sj 



Harpiilor. Unicul falset pe care 
i-l gasesc in toata aceasta boga- 
tie a gameplay-ului este faptul 
ca jocul nu incurajeaza utiliza- 
rea armelor secundare, iar 
magiile mi se pare ca nu mai an 
importanta care le-a fost data in 
prequel: acu' pop face upgrade 
la Typhon's Bane, Chronos' 
Rage sau Atlas Quake cum te 
taie capul, eel putin pe nivelul 



de dificultate scazuta. Dar pe 
masura ce te consider! mai 
hardcore si impingi nivelul de 
dificultate spre Titan, trebuie sa- 
^i observi adversarii mai atent, 
pentru ca fiecare are slabiciuni 
sau un anumit ciclu de Iovituri 
de care va trebui sa profitj exact 
la momentul oportun (Theseus, 
de exemplu); daca unii adversa- 
ri pot fi sfa§iatj de un combo 



aerian, altii, mai obezi, sau mai 
bine protejatj vor necesita anu- 
mite serii de eschive, combo-ui 
s.i vraji. 

Daca tot suntem in Grecia, 
dupa cum Ahile avea o slabiciu- 
ne care se numea calcai, la fel 
God of War II ascunde un 
punct slab, mnstenit din ore- 

quel. Este voi~.. ~~, 

uri: in momentul in care ecra- 
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nul Ifci explodeaza de furia lovi- 
turilor lui Kratos, este imposibil 
sa mai opregrj un combo, fapt 
care te poate aduce la scaderi 
dramatice de viaja, sau chiar la 
pierderea unor momente opti- 
me pentru terminarea unui 
boss (vezi lupta cu Perseus, al 
carui cercul ii sta cam doua 
secunde, dupa care, daca nu ai 
prins momentul, ia-te §i refa 
tot!). §i tot referitor la gameplav, 
stresatji pad-ului pot deplange 
din nou abuzul de QTE (Quick 
Time Events) care ii pot impie- 
dica sa-sj incheie conturile cu 
un boss in situa^i in care inima 
le bate cam zgomotos. Heh, pe 
de alta parte, timing-ul este sufi- 
cient de tolerant ca sa nu fie 
necesar sa id etalezi toate skill- 
urile de gamer, in eel mai trist 
caz, daca tot ai esecuri repetate, 
atunci jocul id ofera posibilita- 
tea sa continui pe modul Mortal, 
dar... you really suck, in cazul 
asta! 

Tehnic? God of War rulez! 

La 60 frames per second 
chiar sj in timpul celor mai hao- 
tice lupte, cu scenografii demne 
de Oscar, o multime de efecte 
vizuale de calitate, God of Wat 
II, bate tot ce am vazut pana la 
ora actuate pe PlayStation 2. 
Daca tinem cont sj de faptul ca 
marimea hardlor a tost practic 
dublata, ca avem Motion blur, 
efecte de dizolvare a particule- 
lor, dare luminoase, toate aces- 
tea pe langa mobilitatea lui 
Kratos, bestiile sj zeii mitologiei 
greces.d perfect realizad (atat 
modele cat sj animadile), avem 
de-a face cu notiunea de capof 
dopera pe consola Sony. Chiar 
daca este orfan de 480p, God of 
War II ne ofera texturi splendi- 
de, bogate sj foarte detaliate, 
colorate... ai senzatia ca fiecare 
element a fost gandit gi lucrat in 
parte la masuta de chinez 
batran. O decapitare, o parada, 
un double jump, o "fatality", o 
magie, un combo, totul este in 
egala masura impresionant sj 
distractiv. 



Spartanul la pachetul 
Extra Plus 

GoW II are un continue foar- 
te bogat in extra-uri sj bonusuri. 
Cei care doresc sa joace mai 
mult din GoW II isj pot incerca 
puterile in Challenge of the Titans 
sau Arena of the Fates. DVD-ul 
confine un documentar care ne 
dezvaluie o mare parte din 
secrete sj multe picanterii din 
culisele realizarii jocului; avem 
de vizionat interviuri cu develo- 
perii, making of, scene sj nive- 
luri taiate, explicarea loca^iilor §i 
a personajelor etc. Este un 
adaos extrem de interesant sj de 
placut pentru oricine iube^te un 
joe de calibrul lui GoW II. 

The end begins... 

S-o fi facut a§teptat GoW II, 
dar jocul e nebunie cu X mare! 
Sequel-ul reia toate elemente 
care au generat succesul primu- 
lui GoW, pe care le imboga^te 
reusjnd sa pastreze pe primul 
plan o jucabilitate de o imersivi- 
tate unica. Realizat in mod divin 
sj impingand capacitatea PS2 la 
maximum, GoW II se impune 
prin ritmul sj bestialitatea sa 
fara sa lase nimic la voia intam- 
plarii, multiplicand bosji sj sec- 
ventele epice la infinit. Daca 
God of War sj God of War II 
sunt considerate cantecul de 
lebada al PS2, atunci suntem 
siguri ca God of War III va infie- 
ra cu once Blades manuite furi- 
bund de Kratos era PS3. 
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cu prostata? Hai ca te scapa batranu' Kratos de ele! 



Da. Ikratos zboara planat pe suprefete i 
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de scheleti nu au nicio sansa In fata unui asemenea combo 
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Fanfarele militare nu sunt de-ajuns pentru a primi acest joe cum 

s| cuvine. Halo a facut furori peste tottn lume printre jucatorii 

v J de Xbox, Halo 2 a ridicat standardele, iar acum r cei de la 

; . | Bungie au decis sa Tncheie faimoasa lor franciza cu un al 

* treilea episod. Halo 3 promite a fi o noua referinla in domeniu §i, 

-desjgur, un rfiotiv in plus pentru achizijionarea unui Xbox 360. 
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anul de gral.ii' In 
care avem onoa- 
rea si punem capat eternului 
razboi ce ne-a hnut in priza inca 
dc- la apariha Xbox-ului pe 
piala. An trecut 6 ani de cand 
Xbox a lost lansai, iar primul 
Halo a devenit piesa de rezi- 
slenta a consolei. Halo a avut 
un control sen/atjonal pe con- 
sola, u n gameplay extrern de 
alractiv, iar slroy-line-ul a fost 
de nota 10. Din piicate, poseso- 
rii do PC-uri au apucat sa joace 
Halo la mai bine de un an de la 
aparit.ia pe Xbox, dar asjteptarea 
lor a meritat in mare masura. 
Halo a reusjt sa aduca o porpe 
buna de acjiune sj pe PC, desj 
aceasla versiune era plini-ochi 



fara alte devieri de la subject, 
suntem pe punctul sa fim 
parlasi la inchoierea uiuii ra/.boi 
de amploare. lisle pregalil oare 
Xbox 360 penlru o asemenea 
lurluna? 



The End Is Near 

Master Chief re- 
vine pe televizoa- 
rele noaslre, de 
data aceasta 
ca un vete- 
ran, tre- 
cut prin 



. - 



La 3 
grandiosul 
Bungie a revenit in 
forl;a CU Halo 2. I'osesorii 
de Xbox nu au fost niciodata 
mai fericili. De§i Halo 2 nu s-a 
ridicat la nivelul a§teptarilor din 
punct de vedere al firului epic, 
jocul a reprezentat o bomba 
pentru industria jocurilor. Multi 
au spus ca singleplayer-ul este 
cam scurt, dar totf au tacut 
atunci cand au incercat modul 
online. Xbox Live a devenit 
atunci punct de intalnire pen- 
tru toU jucatorii de Halo ce 
doreau sa isj etaleze talentele. 
Consola de joe era aceeasj, dar 
grafica a fost imbunata^ita con- 
siderabil. Toate puse la un loc, 
aveam un shooter excelent care 
a ridicat din nou §tachela pe 
piaja jocurilor video. Acum, 



sute de 
lupte §i, 
in acelasj 
timp, ca 



un perso- 
naj un pic 
dupa anii petre- 
ul de lupta. A treia 
parte a seriei vrea sa incheie 
socolelile sj sa aduca un dez.no- 
damant evenimentelor petre- 
cute in Halo sj Halo 2. Pentru 
cei ce nu au pus mana pe Halo 
2, este bine sa aflatj ca Bungie a 
facut o gluma sadica pe seama 
fanilor. La finele jocului, pe o 
nava spa(iala ce sta si se 
prabuseasca, Master Chief, 
captiv in marunlaiele acesteia, 
transmite comandantului o 
replica demna de orice spartan 
"I'm finishing this fight", replica 
dupa care pute£ vedea generi- 
cul de final al jocului. Fanii au 
aruncat cu controller-ele de 
pereh' sau de televizor la vazul 
acestui lucru, fund frustrah' ca 
nu au gustat din batalia finala. 
' isii mosului, batalia finala 



se da in Halo 3, o batalie ce vrea 
sa incheie aventura o data pen- 
tru totdeauna. [area ra/.boiul sa 
fie pe masura as.teptarilor noas- 
tre, ne vor sta la dispozilk' pute- 
rile grafice next-gen ale Xbox 
360. Trailer-ele olieiale ale jocu- 
lui, sunt, pe scurt, "besliale"! 
Sceptirii carcoteau ca Bungie 
nu va putea sa construiasca un 
asemenea motor grafic, trailer- 
ele fiind prerandate. Pro- 
ducatorii ne asigura ca vom 
primi exact ceea ce vedem. 
Adica o minunalje. High-De- 
finition-ul se va pune in valoare 
aducand un adevarat spectacol 
de culori pe ecranul televi/.oru- 
lui. Master Chief este in mod 



evident obosit sj epuizat de raz- 
boi, sj secven{ele cu Cortana (o 
mai pneji minte?) lasa sa se 
vada ca nici ea nu se simle mai 
bine. Master Chief este infatjsat 
ca un razboinic ce a vazut bala- 
lii oribile, iar acest lucru este 
evident. lamantul este uscat, 
nerodilor, distrus de Conve- 
nant. Din cele vazute de noi 



did. Cerul, norii, vantul, parti- 
culele de praf, toate au un grad 
de realism extrern de verosimil. 
Armura lui Master Chief reflec- 
ts perfect lumina, la fel casca-i 
cu elernul vizor portocaliu sj 
zgarieturile armurii. De aseme- 
nea, producatorii se mai lauda 
cu inca un detaliu: spahul in 
care se desfasjoara acjiunea. 
Suprafa^a de joe va fi imensa, 
Bungie provocandu-ne un sen- 
timent de marefje vizuala. Kste 
suficient sa va aducetj aminte 
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de rasa Covenant si de parazita- 
rii The Flood, $j sa va imaginaK 
ce grijS la detaliu trebuie acor- 
datS acestora pentru ca design- 
ul sa para real, iar personajele sj 
crea turtle sa fie fluide. DacS 
punem in diseutie sj vehiculele, 
atunci va pute^i face o imagine 
despre munca titanica pe care 
producatorii an depus-o pentru 
a putea readuce macelul spartal 
in universul Halo inca o data, 
fie ea ultima. Haina next-gen pe 
care o prime§te Halo 3 este tin 
nou motiv pentru hype-ul care 
se invarte in jural acestui titlu. 
De asemenea, Halo 3 este acom- 
paniat de o cole-ana sonorS pe 
masura. AccentuatS de bine- 
cunoscuta tenia Halo, compusa 
de Marty O'Donnell, a fost 
introdusa o muzica noua care 
include o fanfarS rasunatoare sj 
o secflune de alarms puternica. 
O orchestra compusa din (SO de 
instrumente sj un cor de 24 de 
oameni au fost angajate pentru 
a inregistra trailer-ul. 

Intreaga orchestra lucreaza 
din greu pentru a aduce fee- 
ling-ul epic din nou in scena. De 
la falnicul mers al Master Chief- 
ului pana la luptele pline ocni 
de adrenalina, toate vor fi intre- 
gite de un fond mu/.ical care sa 
intre in ton cu gameplay-ul. Din 
nou, pentru cei ce nu au jucat 
parole precedente, trebuie sa 
amintesc Al-ul. O singura scena 
de luptS din Halo sau Halo 2 
puteau fi rejucata cu ugurin^i sj 
datorita intensitatfi bstsliei si 
datorita Al-ul coechipierilor 
nosjri sau al adversarilor, aproa- 



pe niciodata neputand fi prinsi 
in momente in care ar face 
gesturi sau ar utiliza tactici 
repetate. Acest lucru oferea o 
rehabilitate enormS campa- 
niei singleplayer, fanii inrSi^i ai 
seriei terminand jocul de mai 
multe ori, de fiecare data cu tac- 
tici diferite. I'recum stim expre- 
sia "If it ain't broke, don't fix it", 
speram ca cei de la Bungle nu 
ne vor dezamagi in Halo 3, adu- 
cand Al-ul la un nou apogeu 
pentru noi, jucatorii. 

In Tncheiere 

Pe langa o infa^isare next- 
gen, orchestra de muzicieni, §i 
armata de 90 de oameni ce 
lucreaza la joe (jumatate artigti, 
jumatate ingineri), Halo 3 vrea 
sa iasa in faja prin elementul ce 
i-a facut s,i pe predecesori sa fie 
veneraji, adica multiplayer-ul. 
Chiar la ora actuals, Halo 2 este 
eel mai jucat produs pentru 
Xbox Live, lucru ce ii face pe cei 
de la Bungie sS fie sj mai severi 
cu ei insjsj cand vine vorba de 
multiplayer. Pe langa campania 
singleplayer, modul online va fi 
dezvoltat pentru a prelungi 
viaja jocului s,i pentru a forma 
un spirit de concuren^a pentru 
jucStori. De la bStaliile melee, 
schimbul de focuri, asaltul unor 
baze adverse panS la condusul 
vehiculelor, toate trebuie inte- 
grate perfect in mecanismul de 
joe. Adaugand in ematie noile 
tipuri de arme (despre care inca 
nu am aflat prea multe), de 
vehicule sj alte bunatajuri, dis- 
(raclia ar trebui sS fie colosala. 



Halo se bucurS de un succes 
enorm §i la ora actuals, iar 
partea a treia vine sS incheie 
socotelile cu rasa extraterestrS 
Covenant. Halo dispune de 
benzi desenate, de action-figu- 
res, romane grafice s.i mai nou 
are §i o licenp de film pentru 
care este in negociere cu cei de 
la Tevvnty Century Fox. Cu acest 
background solid, Halo 3 are 
toate ingredientele necesare 
s5-s,i facS o Iansare de excep^ie 
pe Xbox 360 in aceastS toamnS. 



Ce aduce nou Halo 3? 



Vehicule nol. Pe langa vehiculele din Halo 2, momentan sunt in productie 4 ti 
de noi vehicule pentru jucttori. 

Arme nol. Vor ti introduse noi arme care vor sa sporeasca varietatea din episodul 
precedent, unele dintre acestea fiind modificate. Cei mai bun exemplu la ora 
actuals este optiunea lock-on a rocker-launcher-ului cu care este mult prea usor 
sa distrugi vehiculele de la sol. Aceasta opfiune nu va mai fi valabila in Halo 3, pro- 1 
ducatorii vnSnd sa elimine si unele exploit-uri din multiplayer. 

graflca de exceptle. Bungie ne asigura ca detaliile din trailer-ele oticiale sunt ace- 
leasi cu ce vom vedea si Tn Jocul propriu-zis. Halo 3 va fi din punct de vedere teh- 1 
nlc cea mai mare reallzare pe care o va putea gusta Xbox 36f>ul. Zic ei. 

Modurlle de Multiplayer. Pe langa modurile cu care ne-am obisnuit, adica: Stayer, 
I King Of The Hill, Oddball, Capture the Flag, Deathmatch sau Territories (introdus 
abia in Halo 2), producatorii ne mai promit Inca doua moduri multiplayer, pe care | 
Bungie le tine inca secrete. 

Suprafata de Joe. Expresia "cat vezi cu ochii" este cea mai potrivita, Bungie dorind 
sa ofere cat mai multa libertate de joe fanilor, in asa fel incat acestia sa nu simta 
niciodata claustrofobia prin coridoarele infinite dintre incaperi. Din trailer-e se pot | 
observa peisaje falnice si superbe, numai bune de explorat la aparitia Jocului. 

Ahjl tmbunatatlt Bungie relateaza ca acel Al faimos din Halo 2 se Intoaree cu nis- 
caiva imbunatatiri, pentru ca Jucatorul sa nu slmta deloc situatii scriptate In tacti- 1 
I cile coechipierilor sau ale adversarilor. 
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Unreal Tournament 3 

Dupa un studiu recent a! celor de la NPD, nu mai putin de 62% dintre gameri ?§i petrec 

timpul online, preferand sa T§i Tmparta bucuria ludica cu alp tineri asemenea lor. 

Nu e de mirare, atunci, ca seria Unreal Tournament a fost, este sj va ramane 

una dintre cele mai titrate sj mai tentante oferte In ceea ce priyeste 

FPS-ul multiplayer, alaturi de francize precum Battlefield. 



Se apropie colosul 

Cum posesorii de X350 nu 
fost binecuvantati de soarta cu 
fabulosul Gears of War, totf 
ochii se indreapta acum, curiosj, 
spre anticipatul Unreal Tour- 
nament 3, despre care producS- 
torii, urmand un trend din ce in 
ce mai coniun in Industrie, nu 
se obosesc sa ne impartaseasca 
prea multe detalii. I'e langa 
numeroasele imbunatatiri de 



gameplay promise, cei de la 
Epic par a pune o emfaza deo- 
sebita pe rolul vehiculelor in 
economia jocului; conform spu- 
selor lor, acestea vor fi mai 
multe sj mai devastatoare decat 
in titlurile cu care ne-au blagos- 
lovit pana acum. De exemplu, 
rasa The Needs (§tig voi, extra- 
teresbii cei urati, rai, s.i al dracu- 
lui de haini din fire) va avea la 
dispozitje nu mai putin de9ast- 



fel de vehicule din care sa-§i 
aleaga arsenalul. Ce §tim pana 
acum e ca jucatorii vor avea 
sansa de a pilota ni§te speedere 
numite Vipers. Fiecare dintre 
aceste masjnute a fost in asa fel 
gandita incat sa permita un 
grad de manevrabilitate ridicat, 
permitandu-ne sa trecem ca 
prin branzS prin zonele aglo- 
merate, acolo unde, la pas 
marunt, am fi decimal in alte- 



ra secunde. Una dintre cele mai 
simpatice manevre pe care un 
Viper poate sa o faca este o 
mi§care kamikaze exrrem de 
potenta, jucatorul sarind in ulti- 
ma clipa de la bordul vehiculu- 
lui care urmeaza sa explodeze, 
cauzand astfel un damage 
coplesjtor inamidlor aflati in 
zona de impact. La Viper mai 
putem adauga un hover tank 
numit, sugestiv, Nemesis - un 
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vehicul de sol foarte puternic, 
ce are abilitatea de a se adapta 
diverselor configura^ii de teren 
in timp ce se deplaseaza. Ca abi- 
Iitag ofensive, Nemesis-ul este 
dotat cu o anna distmgatoare, 
asemanatoare, daca vre^i, cu 
turetele standard. Darkwalkers 
sj Fury sunt noi adilji devasta- 
toare in ograda rasei Necris, pri- 
mele dintre acestea posedand o 
varietate impresionanta de abi- 
Iitati sj dotari, cu care jucatorii 
pot experimenta dupa pofta ini- 
mii. Aceste imense corpuri me- 
canice pe trei picioare impart cu 
damicie in jur puternice raze 
laser ale caror efecte nu cred ca 
este nevoie sa vi le descriu, iar 
ca aspect grafic, pot fi asemana- 
te, daca vretj, cu tripodurile 
extraterestre din Razboiul Lu- 
milor sau cu Striderii din Half- 
Life 2. 

Fiecare Darkwalker poate fi 
condus de catre doi jucatori 
simultani, probabil unul ocu- 
pandu-se de direcjionarea ace- 
stuia, in timp ce al doilea este 



responsabil cu armamentul din 
dotare. De cealalta parte, vehi- 
culele Axon sj-au cam pastrat 
aspectul sj utilitatea cu care ne- 
au obifnuit in ultimul Unreal 
Tournament, bineinteles, cu 
adiliile sj imbunatatirile de 
rigoare. Astfel, jucatorii vor 
putea alege dintre urmatoarele 
"produse": Manta, Raptor, Scor- 
pion, The Goliath, Hellbender, 
Cicada, SPMA, Paladin, Goliath 
sau imensul Leviathan. Pentru 
a face lucrurile .si mai interesan- 
te, aproape fiecare dintre aceste 
vehicule au primit cate una sau 
doua abilitati in plus - de exem- 
pli:, versiunea 2007 a Cicada 
este acum dotata sj cu rachete, 
special gandite impotriva £inte- 
lor de sol. 

Si mai mult, §i mai bun 

In ceea ce priveijte modurile 
de joe - despre care, cu siguran- 
ta, putem spune ca sunt sarea, 
piperul sj boiaua de ardei a fie- 
carui FPS multiplayer, avem 
de-a face cu deja clasicele 



Deathmatch, Capture the Vlag, 
Onslaught sj Assault (intr-o pe- 
rioada, cele mai gustate sj mai 
jucate, in special in compen^ii), 
precum sj o noutate intere- 
santa - Conquest. Conceptul din 
spatele acestuia este unul sim- 
plu - acela de a permite jucato- 
rilor sa se foloseasca de avanta- 
jele harljlor mari cat mai mult 
cu putinta. In aceiasj timp, siste- 
mul de transport instantaneu a 
fost introdus, pentru a putea 
"sari" in mijlocul actiunii aproa- 
pe imediat, evitand astfel lungi- 
le pelerinaje spre Mecca sj 
Medina, de la un respavvn point 
sj pana la locatja in care se 
desfasoara acgunea. Obiective- 
le din Conquest sunt, oarecum, 
similare cu cele din modul tra- 
ditional Assault. Adicatelea, ju- 
catorii avanseaza pe suprafata 
har{ii, capturand tot soiul de 
bunkere sau alte puncte de inte- 
res, iar cu fiecare obiectiv captu- 
rat, noi sj noi misiuni vor fi dis- 
ponibile pentru fiecare echipe 
(misiuni care se vor schimba in 
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mod dinamic, in functie de si- 
tuatia data). Pentru a mai da 
"aroma" atmosferei, producato- 
rii intentioneaza sa introduca sj 
item-uri deployable, cum ar fi 
turete automate sau robotei de 
spionaj. 

Lasand la o parte toate §me- 
cheriile de gameplav, trebuie 
mentjonat, chiar sj in treacat, ca 
UT 3 este probabil, eel mai ara- 
tos FPS de pana acum. Deja 
arhicunoscutul Unreal 3 Engine 
ofera o adevarata trambulina 
pentru un pas inainte in ceea ce 
priveste evolupa grafica - deta- 
liile ce apar pe diverse harfj sau 
chiar modelele personajelor 
sunt dovezi suficiente pentru a 
ne arata exact cat a evoluat teh- 
nologia Unreal odata cu anii. 
Texturi, umbre, reflexii, geome- 
tria de nivel, toate acestea au 
ajuns pe nigte culmi atat de inal- 
te, ihcat ma intreb cand va apa- 
rea urmatorul engine, sj mai 
next gen ca acesta, sj cum va 
arata el. 
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Tntr-o lume striata de conflicte interminable §i necontenite dezastre naturale, 

promisiunea pacii se transforma Tntr-o baie de sange cauzata de tradare. Calare pe un 

dragon fioros, antrenat sa-§i transforme oponenfli Tn piese de lego, va trebui sa Tnf runti 

annate Tntregi pentru a salva civilizatia amenintata de disparitfe. 



Ihiar daca duhnesc pu£n 
a cliseu, premisele mult 
asteptatului joe al celor 
de la Sony are un atu incontes- 
tabil: dragonii. Dezlan^uirea 
unui dragon (sau poate chiar a 
mai multor asemenea didi- 
goaie) asupra unor armate 
medievale este una dintre re$e- 
tele care functioneaza In majo- 
ritatea cazurilor. Iar promisiu- 
nea de a putea duce lupte aerie- 
ne, calare pe dragon impotriva 
altor zmei calariti de oponen£ 
controlati de AI suna prea fru- 



mos ca sa fie adevarat. Cei de la 
Factor 5, vor sa ne indeplineas- 
ca insa visele cu un joe cu ambi- 
tii revolu£onare. 

Pe cand codrii-l cutreieram... 
Producatorii sunt optimi§ti. 
Nu doar in legatura cu mecani- 
ca jocului, ci in general. Cea mai 
buna dovada a acestui lucru 
este faptul ca au promis sa ter- 
mine jocul mai repede decat 
data de aparitie anun^ata ofici- 
al. Daca totul le iese conform 
planurilor, Lair nu va trebuit 



a§teptat pana in toamna, ci va 
aparea inca din iunie a.c. Mai 
mult, pentru aceea§i perioada 
producatorii au promis §i termi- 
narea unui demo. Vom vedea. . . 
§i cam pe atunci vom §i 
auzi... povestea jocului. Pro- 
ducatorii secretomani nu au 
vrut sa divulge prea multe deta- 
lii, pentru a pastra surpriza. Se 
§tie insa ca designerii au optat 
sa redea firul epic tntr-o manie- 
ra cat mai lineara, pentru a se 
putea concentra asupra detalii- 
lor pe care le considers impor- 



tante. Chiar daca din punct de 
vedere macro, jocul se va 
indrepta pe cararea zamislita de 
producatori, luat la bani ma- 
runji, Lair va oferi misiuni in 
care vei fi liber sa-^i alegi moda- 
litatea de a atinge scopul pro- 
pus. Aceasta libertate se va refe- 
ri mai ales la spa£ul in care te 
mi§ti: vei putea brazda cerul 
dupa plac sau te vei putea cobo- 
ri aidoma unui inger al razbu- 
narii care arunca mingi de foe in 
stanga §i-n dreapta. 

Se pare insa ca, de§i vei 
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putea lupta §i la sol, producato- 
rii au folosit super glue inainte 
sa monteze personajul in saua 
dragonului: nu va exista lupta 
de apropiere cu sabia §i scutul, 
calareful fund de nedespartft de 
animalul sau. 

Chiar si asa, nu vom avea de 
ce sa ne plangem, zmeii fiind nu 
doar avioane medievale, ci §i 
infioratoare creaturi de razboi, 
care pot dezlanfui Iadul pe 
Pamant, nu numai din aer, ci §i 
per pedes. Din punct de vedere 
al gameplay-ului, cele doua ele- 
mente de baza raman zburatul 
sj luptele. 

Diversitatea va veni din 
misiunile pe care producatorii {i 
le vor incredinja. Pe langa pro- 
misiunea de a nimici oponenjii 
cu bile de foe sau de a in§faca 
{arani §i alte creaturi §i a-i pune 
pe orbita prin vazduh, cea mai 



interesanta parte a jocului par 
sa fie incle§tarile dintre dragoni. 
Deoarece la un moment dat 
acestea nici macar nu se vor mai 
gadila dupa incasarea mingilor 
de foe, va fi nevoie de lupte 
corp la corp care se vor 
desfa§ura in aer. Nu doar invin- 
gerea §i doborarea zmeului 
advers va fi posibila, ci §i pre- 
luarea controlului acestuia prin 
indepartarea calare^ului din 
§aua acestuia (recomandam 
cizme marimea 50). §i cand doi 
titani se ciondanesc, nu poate 
ie§i fara pierderi colaterale. 
Multe dintre elementele com- 
ponente ale nivelurilor, se vor 
putea distruge complet sau par- 
tial. Multe dintre misiuni vor 
presupune eradicarea unor 
orase intregi, deci distrugerea §i 
macelul sunt garantate. 



...calare pe un zmeu de 
§edeam 

§i ca totul sa fie spectaculos, 
producatorul a promis ca jocul 
va rula fluid la 30 fps atat in 
rezolu£a de 720p, cat §i 1080p. 
Aceasta promisiune suna pu{in 
cam fantezist daca adaugam o 
alta declara{ie a producatorilor 
cum ca unele niveluri se vor 
intinde pe 32 km patrap. 

Ce-i drept, Lair arata deose- 
bit de impresionant, in special 
suprafetele de apa realizate cu o 
tehnologie inovatoare. 

Nici sistemul fizic nu e de 
neglijat: producatorii promit ca 
obiectele vor pluti pe apa §i se 
vor scufunda exact ca in realita- 
te. Un alt exemplu sunt explo- 
ziile care cauzeaza valuri ce se 
revarsa asupra obiectelor din 
cale. 

O alta noutate este introdu- 



cerea unui engine care raspun- 
de de derularea bataliilor de la 
sol, aidoma unui RTS. Acest 
lucru inseamna ca armatele 
adverse vor lupta indiferent de 
implicarea ta, victoria vreunei 
par{i nefiind prestabilita. Acest 
lucru face gameplay-ul impre- 
vizibil §i dinamic. 

Chiar §i cu aceste informatii 
in mana exista multe detalii pe 
care nu le cunoa§tem in legatu- 
ra cu Lair: Beyond the Bridge. 
Gurile rele spun ca multe dintre 
elementele jocului nu sunt inca 
finalizate §i de aceea nu au fost 
prezentate, data de aparijie din 
iunie fiind mai fantezista decat 
conceptul. In varS vom vedea... 

VANTURACHE 
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Initial, Final Fantasy a 
fost lansat in anul 1987 - 
§i, pe buna dreptate, a 
fost intampinat de toata sufla- 
rea, gameri sj critici deopotriva, 
drept unul dintre pu^inele 
RPG-uri care reuseau sa creeze 
un univers fantasy cu un ase- 
menea grad de imersie. Acum, 
dupa douazeci de ani (fratele 
Dumas ar fi mandru), celebra 
franciza se intoarce la respecta- 
bilele-i origini, cu un remake al 
titlului care a dat, de-a lungul 
timpului, nenumarate sequel- 
uri s.i nu mai pu^in de 75 milioa- 
ne exemplare vandute in toate 
colturile lumii. Anniversary 
Edition consta, dupa cum pro- 
babil sti^i din "refabricarea" pri- 



melor doua titluri Final Fantasy 
pentru consola PSP a celor de la 
Sony. Si, prin refabricare, intele- 
gem tot ce £ne de acest proces: 
un character art nou-nou^, gra- 
fica imbunatatita §i adusa la 
cerin^ele zilei de azi, noi §i noi 
dungeon-uri, o prezentare full 
wide 16:9 precum s,i un camera 
view updatat care le ofera juca- 
torilor o noua viziune asupra 
fascinanrului univers Final 
Fantasy. 

Pe langa toate acestea, tre- 
buie sa ne pregatim pentru un 
soundtrack de exceptie, si spun 
asta deoarece toate piesele ori- 
ginale gasite in Final Fantasy: 
Origins (NES) vor fi incluse in 
acest pachet §i, din cate s-a 



putut vedea in versiunea japo- 
neza (versiune care, de altfel, a 
aparut deja in Jara Soarelui 
Rasare), sunt chiar mai reunite 
decat versiunea GBA §i a sa 
muzica puternic compresata. 
FMV-urile de calitate nu se vor 
lasa nici ele prea mult a§teptate, 
iar dungeon-ul bonus de la 
finalul jocului va confine batalii 
extrem de violente s,i periculoa- 
se, care vor face din "intalnirile" 
cu Chaos (sau cu cameo boss-ul 
shrine-urilor elementale) o sim- 
pla plimbare in pare, cu cainele 
de lesa. Ca sa nu mai vorbim de 
misterioasa figura ce apare la 
fantana din Cornelia, dupa ce il 
invingem pe Garland pentru 
prima data- 



Final Fantasy Anniversary 

ar trebui sa-§i faca aparilja, atat 
in SUA, cat §i pe plaiurile euro- 
pene, candva pe la sfarsjtul 
lunii iunie a.c, chiar daca cei cu 
adevarat ncrabdatori pot ori- 
cand importa titlul din Orient, 
insotit de o optiune in limba 
engleza. Durata scurta de timp 
pana la lansarea oficiala a titlu- 
lui §i pe la noi nu justifies insa 
costul suplimentar, drept pen- 
tru care, daca sunte$ un adeva- 
rat fan Final Fantasy s,i daca 
doritf sa rejucatf acele clipe ce 
au pornit nebunia acestei 
francize, va recomandam sa mai 
a^teptatji nifd/ jocul e pe vine! 
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Ce joe a fost primul Ghost Recon! 
Tactic pana te durea capul f dificil, 
un shooter hardcore pentru juca- 
tori hardcore. Dupa un mediocru 
Ghost Recon 2 pe PS2, seria a cunos- 
cut o rena§tere acum mai bine de un 
an cu Advanced Warf jghter, joe mai 
degraba orientat action decat tactic, 
cu o scenarizare tipic americana, un 
Al mediocru, mult bum, bum, pac, pac 
§i blur cat incapea ecranul. 
Fantomele au acum mai pufin de 72 
ore ca sa Tmpiedice declan§area 
unui atac nuclear asupra Statelor 
Unite. Pe Xbox 360 r desigur... 



Story-ul pe scurt 

In GRAW 2 il regasim pe 
gravul de Scott Mitchell, pa- 
ra§utat in plin Mexic pentru a 
calma spiritele catorva autoh- 
toni suparati pe democratic. 
Mocnit la inceput, conflictul va 
lua o intorsatura nasoala in 
momentul in care cateva focoa- 
se nucleare vor sa se alature 
petrecerii, amenintand direct 
teritoriul american, pe care il 
calcam pentru prima data in 
serie. Acum avem ocazia sa mai 
stam la un foe de tabara cu 
Ghosts pe harti mai pufin urba- 
ne, a se cdti uneori complet 
de§ertice, §i care pica bine celor 
ce prefera discretia ca sa loveas- 
ca la momentul oportun. Scott 
mai are trei colegi, precum §i 
cativa invitatt (un al doilea 
squad format din doi oameni, 
un blindat, un elicopter sau 
chiar un avion de vanatoare), in 
functie de gravitatea situatiei. 
Toata aceasta lume a jocului se 



invarte in jurul catorva comenzi 
simple: te deplasezi in zona 
indicata, te grupezi in jurul 
capitanului, porne§ti atacul, 
incetezi tirul, ingrije§ti un ghost 
ranit. Posibilitatile par limitate, 
dar inca nu am vorbit despre 
noua interfatii Cross-Corn 2.0. 



Cross-Corn 2.0: GRAW 2 pe 
noi culmi! 

Gameplay-ul este foarte ase- 
manator celui din prequel, cu 
multe imbunatatiri §i adaugari 
care perfectioneaza mecanicile 
de joe. §i acum iti poH retine 
suflul in momentul in care 
oche§ti, te poH roti, pott alege 
rata de foe intre foe cu foe §i 
rafalS, pott face switch intre 
arme §i te poti pune la adapost 
in spatele diferitelor obstacole. 
Zoom-ul sniper-ului este ceva 
mai rapid decat in prequel, a§a 
ca acum pod urmari adversarii 
atunci cand ace§tia sunt in 




mi§care; autonomia Gunner- 
ului de pe elicopter a crescut, 
astfel incat cu greu i se suprain- 
calze§te mitraliera. 

Dar una dintre cele mai 
importante noutad este puterea 
Cross-Com-ului din dotarea 
Fantomelor. Cross-Corn este un 
vizor aflat in permanenta co- 
nexiune cu satelitul, care iti da 
informatii in timp real. In pre- 
quel, acest vizor iti semnala mai 
degraba prezenja unor activi- 
tati ostile, armele pe care le 
aveai la dispozitie §i informatii- 
le de lupta esentiale. Ei bine, 
Cross-Corn 2.0 te poate ajuta sa 
vezi cu ochii camarazilor tai, din 
perspectiva blindatelor pe care 
le comanzi sau a satelitului 
spion UAV care, daca este direc- 
tionat §i pozitionat asupra 
adversarilor, ii desemneaza pe 
ace§tia cu un mic semn ro§u. 
Ape§i scurt tasta RB §i perspec- 
tiva se schimba rapid (Assault 
Mode §i Recon Mode), asa ca 



acum po{i observa direct ceea 
ce se afla sub UAV, sau ceea ce 
prive§te unul dintre camarazii 
tai. Cu ajutorul acestei perspec- 
tive directe, le vei putea da aces- 
tora comenzile mai simplu: got 
o position, take cover, atack sau 
use. §i in GRAW 2 se poate uti- 
liza un anumit numar de medi- 
kits, marea noutate fiind aceea 
ca acum poate fi ingrijit indusiv 
Mitchell, la nevoie. Daca alegi 
in team un medic, acesta va 
avea la dispozitie un numar mai 
mare de medikits... da, decizia 
pe care o iei atunci cand iti faci 
squad-ul este foarte importan- 
ta: un Anti-tank este esential, 
daca in misiune ai de infruntat 
tancuri, §i un Sniper este indis- 
pensabil intr-un camp deschis. 
Daca lasj un camarad in agonie, 
acesta va muri repede §i la ter- 
minarea misiunii nu-1 vei mai 
putea alege pentru urmatoarea 
operatiune. 
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My squad, my life! 

Ghost Recon a fost caracteri- 
zat inca de la inceput de team 
play. Faptul ca dai ordine este 
fundamental §i constituie o 
bucata groasa din gameplay-ul 
jocului. Cu crucea de directie 
po£ selecta cui sa-i dai comenzi: 
bailor tai, satelitului spion, 
tancului, elicopterului sau unui 
atac aerian. Aha, mai poate fi 
comandat §i M.U.L.E., acesta 
fund una dintre noutajile seriei: 
este vorba despre un mijloc 
automatizat care te poate urma 
§i cu ajutorul caruia po£ schim- 
ba armele §i recupera energia 
pierduta. O alta noutate este 
atacul aerian care te face sa te 
simfc ca intr-un razboi real, nu 
ca intr-o actiune militara de tip 
special. Uneori trebuie sa rti 
comanzi simultan camarazii, 
tancul, elicopterul §i eventualul 
atac de bombardiere: deh, nu-i 
u§or sa fii un bun tactician! 
Daca e sa unim uulizarea Cross- 
Corn cu sistemul de comenzi, 
trebuie spus ca putem chiar ter- 
mina o misiune fara sa mi§cam 
catusji de putjn personajul prin- 
cipal, grabind acljunile prin 
vizualizarea camerelor §i con- 
troland operatiunile din linia a 
doua. Nu trebuie sa trimiti 
intotdeauna trupele inainte, 
dar este recomandat pe gradele 
de dificultate mai avansate, 
cand lupta devine acerba. 
Ubisoft sus£ne ca ar fi schimbat 
dificultatea medie pe easy, iar 
cea easy pe very easy. Daca e 
sa-1 joci cu parametri de default, 
GRAW 2 poate fi terminat in 
mai pu£n de 9-10 ore, cu men- 



£unea cS ai parte de o dificulta- 
te mai ridicata in ziua a treia, 
care corespunde ultimei par$i. 
Daca il joci pe easy, este aproa- 
pe imposibil sa mori, AI-ul 
advers este mai lent si mai pros- 
tanac, iar mira ta este ajutata de 
joe, pe cand cea a adversarilor e 



ne putem exercita skill-urile in 
DeathMatch-uri de pana la 16 
jucatori. 

Gradul de dificultate al cam- 
paniei Coop cre§te vizibil fa{a 
de singleplayer, facandu-ne sa 
ne privim ca pe nis,te titani in 
cazul in care terminam o misiu- 
ne in mai pu£n de cinci oameni. 
Este vorba despre un adevarat 
"one shot - one kill". Daca mai 
setezi §i "no respawn", atunci 
chiar te treze§ti intr-o atmosfera 
electrizanta, pentru ca, odata 
lovit, nu mai ai cum sa reintri in 
partida, devenind o adevarata 
fantoma. Ca sa joci ca lumea 
campania in multi, trebuie ca 
fiecare participant sa se specia- 
lizeze intr-o tipologie de soldat: 
rifleman, sniper, anti-tank. Daca 
este ranit, r&mai zacand la sol 




total imprecisa. In orice caz, 
camarazii tal se comporta foarte 
bine, aratand un simt incredibil 
de autoaparare, destul de 
neobi§nuit pentru un AI. Baiejii 
se ascund, se ajuta, comunica, 
^nandu-te tot timpul la curent 
cu informap despre miscanle §i 
numarul adversarilor. 

Cooperam cu GRAWltate 

O fi campania lui GRAW 2 
foarte scurta, dar modul multi- 
player online este foarte bun §i 
este mai variat decSt eel al pre- 
quel-ului. Odata ce te-ai conec- 
tat la Xbox Live, jocul doban- 
de§te practic inca doua fatete. 
Una este cea in care joci o serie 
de misiuni in compania a pana 
la 7 amici. Alta este modul 
Versus, care are 18 har£ pe care 



pana in momentul cand un 
camarad milos vine 

sa-ti acorde ingrijiri (tasta Y). 
Aceasta actiune caritabila te 
expune focului advers, asa ca e 
mai bine sa te asiguri ca perime- 
trul e "secure", nu de alta, dar 



decat doi potentiali mor£, mai 
bine un soldat in agonie. Asa-i 
razboiul, ce sa-i faci! Numarul 
armelor pe care le ai la dispozi- 
£e a crescut simjjtor, arsenalul 
lui GRAW 2 numarand acum §i 
unele prototipuri cum este 
pusca Rx4 Storm sau rachete 
teleghidate. 

In ceea ce prive§te modul 
Versus, in GRAW 2 se poate 
gestiona un clan prin interme- 
diul diferitelor optiuni pe care 
le gasesti in meniu. Odata ce ai 
accesat lista de amici, ii selectezi 
pe cei care vor sa faca parte din 
squad-ul tau §i trimiti invita^ile; 
gata, Ji-ai creat un adevarat 
team pe care il po# denumi, 
imbraca intr-o uniforma oficiala 
§i caruia ii po£ pune un motto. 
Versus are o multitudine de 
opljuni §i moduli de joe: de 
exemplu, Elimination este un 
DeathMatch clasic, in care cola- 
borezi ca sa-1 impiedici pe 
adversar sa detina controlul 
asupra unor puncte strategice 
de pe harta, obiectivul tau fund 
acela de a ajunge in anumite 
locatii strategice fara sa-1 aler- 
tezi pe adversar, pe cand in 
modul Team Battle te imparl in 
doua squad-uri care, cu ajutorul 
Al-ului, trebuie sa cucereasca 
anumite zone fierbin^i. Fiecare 
dintre aceste moduri poate fi 
abordat in team sau to^i contra 
top §i se poate seta tipul de 
respawn, timpul limita, armele 
§i diferitele restricp, precum §i 
o sumedenie de opttuni referi- 
toare la uniformele, aspectul §i 
optiunile jucatorilor. In prequel 
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nu era deloc greu sa-ti pice fisa 
care sunt punctele de respawn 
ale adversarului §i recu- 
noa§terea acestuia devenea 
mecanica, monotona chiar. 
Noul sistem de respawn pentru 
fiecare personaj in parte il 
aduce pe acesta intr-un punct 
random din zona team-ului 
sau, faptul fund posibil grade 
numerosjlor factori dinamici 
care reusesc sa localizeze 
punctul ideal unde se poate 
efectua respawn-ul. Hartile 
s-au dublat faja de primul 
GRAW, de la 8 la 16. fnca ceva: 
multiplayer-ul lui GRAW 2 se 
poate juca §i prin System Link §i 
Local Play, adica in split screen, 
in pana la patru jucatori. 



Razboi Tn toata requla! 

Engine-ul grafic al lui 
GRAW 2 este exceptional. 
Practic, reu§e§te sa gestioneze 



un numar impresionant de 
poligoane §i sa-ti a§tearna pe 
ecran simultan o multime de 
efecte grafice. Orizontul vizual 
a crescut §i in timpul plimbarii 
cu elicopterul ai pe unde sa-ti 
speli privirea: vezi orase intregi, 
apusuri §i rasarituri de soare 
cum rar ai vazut intr-un joe 
video. Framerate-ul ramane 
batut in cuie la 30 fps, fiind solid 
§i de incredere pe toata durata 
jocului. HDR este imbunatatit, 
cu umbre dinamice care se 
misca §i se proiecteaza pe orice 
suprafa^a intr-o simulare foarte 
convingatoare a ciclului zi- 
noapte ce insoJe§te misiunea. 
Gameplay-ul este influemat de 
acesta, pentru ca va fi cu mult 
mai greu sa-ti localizezi adver- 
sarul in toata aceasta mi§care 
continua pe care o provoaca 
adierile vantului printre ramu- 
rile copacilor ce i§i proiecteaza 
umbrele pe pamant. Exploziile 



sunt un adevarat spectacol: 
efectele de lumina, fumul volu- 
metric, undele de §oc §i 
mi§carea camerei accentueaza 
senzajia de realism. Fizica pro- 
duce efecte secundare asupra 
environment-ului: ma§inile 
sunt catapultate in aer, obiecte- 
le §i personajele sunt aruncate 
la ca£va metri distanja, practic, 
se pornes.te o intreaga reacpe in 
lan{! Dorinta excesiva a produ- 
catorilor de a adauga detalii §i 
poligoane pe oriunde a diminu- 
at insa calitatea texturilor, care 
sunt sub media jocurilor pentru 
Xbox 360. 

Sonorul este foarte ingrijit, 
iar efectele sonore ale armelor 
ar merita elogii deosebite. Tema 
principala este cea clasica, ce 
caracterizeaza deja Advanced 
Warfighter, iar muzicile care 
acompaniaza actiunea suntdra- 
matice §i excelent orchestrate. 
Daca te pop bucura de Dolby 



Digital, atunci sigur vei avea 
parte de o anumita stare emoti- 
va care i{i va influenza perioada 
de joe. 

In Ghost Recon: Advanced 
Warfighter 2, fantomele se 
intorc intr-o forma de zile mari. 
Foarte intens, sequel-ul este tot 
orientat action, chiar daca 
aspectul tactic pare sa mai 
ca§tige ceva teren grata'e Cross- 
Corn 2.0 §i unui AI aliat bine pus 
la punct. In schimb, adversarii 
sunt tot ni§te idio{i, de unde 
deriva §i o dificultate redusa a 
campaniei singleplayer. E scurt, 
dar spectacolul este de milioane 
de la inceput pana la finele 
jwului. Modul multiplayer, de 
o rara bogatie, prelunge§te 
enorm durata de joe... Cine s-ar 
putea plange dupa jucarea unui 
titlu de un asemenea calibru? 

strAinul 




Punctaj 

GJVLW.2 



producAtor 

pubusher 

ofertant 

PRET 
VARSTA 



ObsJUan 
Ubisoft 
Seaottubi 
cca. 70 euro 
delal6anl 




PRO &C0NTRA 

O CrostCom 2.0 51 peupeOfH Itet penon 

Omisiunlrartate 

C realizaiE de noa 10 

O multiplayer compiet 

O Al-ul aliat excelent 

O campanla piea scurti 

O Al-ul advers Idiot 



>»», 



funle 2007 




MotorStorm 




Prapastii periculoase, lacuri de noroi, miros de ulei §i cauciuc ars, rable 

zgomotoase §i multa, multa adrenalina... Cam acestea ar fi cuvintele cheie 

ale unuia dintre cele mai a§teptate jocuri pe PS3. 



notorStorm are ca punct 
de pornire cursele offro- 
ad, sport care se bucura 
de un succes rasunator, §i caruia 
producatorii i-au adaugat o 
doza zdravana de haos. 
Rezultatul este o nebunie com- 
plete: un joe de curse care rape 
orice conven£i. inca de la prima 
cursa aterizezi in mijlocul unei 
haite de vehicule care, indife- 
rent de func^ie §i marime, se 
imbulzesc s.i incearca sa se arun- 



ce reciproc in abis. Ca urmare a 
inteligentei aruficiale agresive a 
jocului, te vei bucura daca vei 
reu§i sa termini cu bine cursa, 
nu sa castigi! Indiferent de 
numaral turelor sau pista alea- 
sa, tot timpul vei intalni noi 
accidente §i vei vedea noi scene 
in care oponentii se prabu§esc 
in prapastie, explodeaza sau 
intra din plin in decor. Exista 
foarte purine jocuri care sa ofere 
un sentiment atat de viu §i de 



solicitant ca MotorStorm. 

Canioane primejdioase 

Exista insa o ordine minima, 
pana |i in mijlocul acestui haos. 
De exemplu, producatorii au 
organizat diferitele tipuri de 
vehicule in clase, fiecare cu 
avantajele §i dezavantajele sale. 
Pentra incepatori se recoman- 
da, de exemplu, camioanele, 
care, de§i sunt mai lente, rezista 
la mult mai multe incercari §i 



sunt mai greu de zdrobit. 
Avansatii pot trece la extrema 
cealalta, unde se gasesc motoci- 
cletele care sunt foarte agile sj 
rapide, dar ajunge un stranut §i 
te treze§ti in cadere libera de pe 
vreo stanca. Intre cele doua 
poluri, parcul auto mai include 
masjni de curse, boogies §i 
camionete. Chiar daca nu 
putem vorbi de MotorStorm ca 
de un simulator, diferenta din- 
tre manevrabilitatea fiecarei 
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clase de ma§ini e importanta. 
Din cauza diferen{elor dintre 
controlul vehiculelor, in func£e 
de modelul ales, va trebui sa 
abordezi altfel cursele. Astfel se 
creeaza o varietate care nu sub- 
stituie lipsa unui numar mai 
mare de piste §i de vehicule. 

Efectul pe care-1 exercita 
MotorStorm asupra jucatorilor 
se datoreaza §i engine-ului gra- 
fic ce profita din plin de capaci- 
tate noii console Sony. Lumea 
vizuala a jocului aminte§te u§or 
de Mad Max, in timp ce acci- 
dentele arata deosebit de bru- 
tal, iar oponenjii care se apropie 
periculos de mult de tine §i te 
imping in parapet sau in abis, 
chiar te pot speria. Din punctul 
de vedere al efectelor grafice 
sesizam o usoara exagerare, 
pentru a face jocul mai specta- 
culos. Printre cele mai reusjte 
efecte, de§i cele mai exagerate, 
se numara exploziile: e fasci- 
nant sa vezi cum, in urma unei 
sarituri ratate, aterizezi direct 
de pere^ii unei caverne, vehicu- 
lul tau explodand §i dezmem- 



brandu-se ca o ma§inuta lego, 
pe fundalul unei imense mingi 
de foe. De asemenea, sistemul 
de randare a terenului este cat 
se poate de reusrt, asa ca sim£ 
pe ce tip de teren conduci. 

Design-ul pistelor din 
MotorStorm e fantastic. Fiecare 
cursa i$i propune mai multe 
variante de abordare, cu diferi- 
te carari §i obstacole. De obicei 
parole mai ridicate sunt desti- 
nate motocicletelor §i ATV-uri- 
lor, in timp ce partea cea mai 
apropiata de sol §i presarata cu 
diferite obstacole este terenul 
de joaca a vehiculelor cu mai 
multa greutate. Datorita scurta- 
turilor omniprezente, exista 
pista pe care nu o parcurgi de 
doua ori la fel nici macar in 
cadrul unei singure curse cu trei 
ture. Pistele suntinsa foarte raz- 
bunatoare: daca nu e§ti atent, te 
vei infige foarte repede in 
vreun zid sau vei ie§i de pe pista 
in cadere libera. Cea mai mare 
problema a jocului se leaga tot 
de piste: nu exists destule. Cu 
mai pu£n de 10 piste disponibi- 



le, in scurt timp te vei gasi in 
postura de a concura in acelea§i 
decoruri. 

Rutina ne omoara 

Un alt minus major al game- 
play-ului se refera la modul de 
cariera care nu reprezinta nimic 
altceva decat o simpla in§iruire 
de curse. Nu exista diferite tipu- 
ri de curse sau provocari unice, 
dueluri speciale sau vreun eve- 
niment mai deosebit. Cursa 
dupa cursa trebuie sa faci 
acela§i lucru: s3 supravietuie§ti 
§i sa incerci sa ca§tigi. 

Producatorii nu au imple- 
mentat nici mScar modul de 
Quick Race. Astfel, daca ai chef 
de o cursa zemoasa, doar de 
distrac^ie, fara sa-^i afecteze 
cariera, trebuie sa te muljume§ti 
cu pistele deja parcurse. Din 
punct de vedere online, cusurul 
modurilor de joe dispare, 
MotorStorm fund cat se poate 
de distractiv, mai ales daca te 
harjone§ti cu prietenii. 

Pentru a exista o motivare in 
plus fa{a de distractfe, a fost 



inclus un tabel de clasificare, 
bazata pe numarul de ca§tiguri. 
Problema cu acest sistem este 
faptul ca daca participi la curse 
cu mai mulji oponenji §i te cali- 
fici in top trei, vei avea un clasa- 
ment mult mai prost decat doi 
amici care se joaca numai 
impreuna §i-§i impart victoriile. 
De§i limitat din multe 
puncte de vedere, MotorStorm 
e un titlu distractiv. 

VANTURACHE 
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300: March to Glory 



Irei sute de spartani, in 
frunte cu regele lor, 
Leonidas, mar§aiuiesc 
pentru a-§i infrunta destinul, in 
singura locate din Grecia in 
care numarul real al unei arma- 
te trece din start in plan secund, 
Parole Incinse. Acest petic de 
pamant, acest coridor de piatra, 
a pastrat in solul sau sangele 
solda£lor ce au luptat intr-una 
dintre cele mai gloriose batalii 
purtate vreodata de o armata: 
Batalia de la Termopile. 

Cu alte cuvinte, iata motiva- 
£a perfecta pentru a scoate un 
super joe action, in care poves- 
tea nu este altceva decat un sim- 
plu motiv pentru a ucide cat 
mai mul£ adversari, iar game- 
play-ul are onoarea de a trece 
direct in plan principal. Un ast- 
fel de exemplu este jocul celor 
de la SCEA, God of War II care, 
prin intermediul unui plot 
simplist, ofera jucatorului foarte 
multe ore de distractie. 

Jocul 300: March To Glory, 
in ciuda faptului ca nu trebuia 



sa ne ofere decat lupte antre- 
nante §i adversari redutabili, de 
altfel un lucru normal pentru 
un asemenea titlu, o da in bara 
fara niciun drept de apel. 

Din primele minute petrecu- 
te cu PSP-ul in maini, observi cu 
stupoare ca engine-ul folosit, 
caruia i se mai face si reclama la 
inceputul jocului, nu este unul 
de Doamne ajuta. 

Texturi urate §i spalacite, de o 
calitate jalnica, spa$ii de joe 
extrem de mici, la care se mai 
adauga §i o camera de mantuia- 
la, menita s3 se pozi^oneze atat 
de bine incat arcasu nu sunt 
prezenti aproape niciodata in 
imaginea redata pe ecran. 
Banuiesc ca se merge pe pachet 
complet: daca totul este facut de 
gura publisher-ului, atunci de 
ce sa ne mai chinuim cu aseme- 
nea nimicuri! 

Nici macar sistemul de lupta 
nu este unul care sa te faca sa 
treci cu vederea uratenia aces- 
tui titlu. Cu toate ca la incipit 
acesta iti ofera falsa impresie ca 



§tie mai multe decat arata, ade- 
varul este unul s,i bun: hack & 
slash cu nemiluita. Nu faci alt- 
ceva decat sa dai cu sabia sau 
suli^a in stanga §i-n dreapta, sa 
mai aplici un scut in pieptul 
persanului §i ... "asta la vista". 
Dar, ca o oarecare compensare 
pentru aceste tampenii, Col- 
lision Studios, producatorul 
jocului, a inclus un sistem de 
update simplist, prin care Leo- 
nidas are posibilitatea sa otyina 
o noua armura, sabie, scut sau o 
noua sulip. Ori, la anumite 
momente definite foarte exact 
de producatori, jocul i£i deblo- 
cheaza, pe rand, patru noi abili- 
tajj: blood drunk, in traducere, 
rage. Mai ai dreptul la o abilita- 
te prin care i£ refaci via^a, la 
inca una pentru aparare §i la o 
a treia, slow motion. 

Totu§i, un aspect pozitiv al 
jocului se dovedeste a fi sound- 
track-ul. Chiar daca acesta este 
preluat direct din pelicula cine- 
matografica, producatorii nea- 
vand o implicate directa, acesta 



este bun §i i£ paralizeaza nervii, 
suficient de mult incat sa nu 
arunci PSP-ul pe fereastra din 
cauza stresului. 

Este foarte pacat, dar parca 
prea adevarat. 300: March To 
Glory este un joe slab, repetitiv 
§i fustrant care profita, pe 
nedrept, de succesul unui film 
cinematograficbun. Personal va 
recomand sa a§teptati DVD-ul 
filmului 300, decat sa arunca^i 
banii pe UMD-ul jocului 300. 
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Mario vs. Donkey Kong 2: 
March of the Minis 



nrmand tradiga prequel- 
ului lansat in anul 2004 
pentru Gameboy Ad- 
vance, Mario vs. Donkey Kong 
2 pune fa$a in fa{a o ceata de 
instalatori italieni, cu macaroa- 
nele atarnandu-le din buzuna- 
re, §i o gorila uriasa, pusa pe 
harp, al carei exces de testoste- 
ron a condus la rapirea opulen- 
tului personaj feminin. §i cum 
Mario are niscaiva experienja 
atunci cand vine vorba de sal- 
vat printese sau alte domnite 
aflate la ananghie, ce alt motiv 
mai bun ne-am dori pentru a 
porni intr-o noua §i palpitanta 
aventura? Adaugaji versiunii 
precedente a jocului controlul 
touch screen specific DS-ului, o 
cohorta de Mini-Marios care sa 
faca treaba murdara in locul 
lene§ului mustarios, un editor 
de niveluri, o prezentare simpa- 
tica §i colorata - iata, asadar, cam 
cu ce se mananca titiul de faja. 
Dupa un intro movie simpa- 
tic in care asistam neputincio§i 
la rapirea dom'sparei cu pricina, 
avem la dispozige o sumedeme 



de misiuni, structurate in opt 
lumi virtuale. Structura lui 
March of the Minis este oare- 
cum similara cu cea din pre- 
quel, cu stagii diferite pentru 
fiecare lume, plus una bucata 
boss fight la sfar§itul fiecareia 
dintre acestea, in care ne vom 
ciomagi cu fratele maimu^a in 
diverse incle§tari simpatice. Cu 
toate acestea, gameplay-ul a- 
bordat aid difera sim{itor, adu- 
cand mai degraba cu seria 
Lemmings. Fiecare misiune ne 
pune la dispozi£e un anumit 
numar de Minis dezacava£, 
rasfirafi in diverse puncte ale 
haitii pe care trebuie sa ii ghi- 
dam cum §tim noi mai bine spre 
ie§ire. 

Controlul este extrem de 
intuitiv - printr-o simpla atinge- 
re de stylus, acestia vor incepe a 
se deplasa intr-o anumita direc- 
Jie, iar noi ii vom putea fie opri 
din mers, fie pune sa sara sau sa 
se intoarca stanga-mprejur, 
toate acestea prin simple ma- 
nevrari ale "pixului" pe suprafa- 
{a touch screen-ului. Dupa cum 
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va spuneam, scopul fiecarei 
misiuni este acela de a ghida 
intreaga ceata de Minis spre 
ie§ire, evitand tot soiul de 
monftri, capcane, folosindu-te 
de numeroase trambuline, 
pereji mi§catori §i, nu in ultimul 
rand colectand tot soiul de 
monede sau alte bonus-uri. 

Vi se pare simplu? Nu e chiar 
a§a! Jocul de fa{a este exemplul 
clasic de "u§or de invatat, greu 
de perfec^ionat". O trecere rapi- 
da prin variatele misiuni poate 
dura pana la 4 ore, insa pentru 
a ob£ne diversele medalii de 
bronz, argint sau aur, va trebui 
sa devenim adevarafi mae§tri in 
a controla simpaticele persona- 
je simultan. 

Jocul e unul extrem de amu- 
zant §i adictiv, ofera multa dis- 
tractie §i ne aduce cu drag 
aminte de vremurile bune ale 
platformelor 2D. 
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Dr. Kawashima's 
Brain Training 

Probabil multf dintre cei care urmaresc evolutia (§i cateodata, involutfa) jocurilor 

pentru console, au auzit de Brain Training - titlul a avut un succes de rasunet in Japonia, 

inregistrand nu mai putin de 2,3 milioane copii vandute §i rareori parasind topul 10 al celor mai 

cumparate titluri, facandu-l astfel unul dintre cele mai de succes jocuri din ultima decada. 

Ei bine, Nintendo spera ca Brain Training sa aiba succes sj pe piefele ceva mai... occidental* 



[Measure your brain age 

f 

Rease say the 
color of the words 
you are about to 
see. 




Blue 



Red! 



H 



Answer: red 



Use lines to join 
them in order. 
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Syllable Count 

f 

Look at the text 
on the left screen 





Count the syllables 
in the passage. 




("Write down the 
number of syllables. 



2+2=5 

Titlul este inspirat din munca 
de-o viaja a profesorului Ryuta 
Kawashima (Univesitatea To- 
hoku, Sendai, Japonia), munca 
ce graviteaza, in mare parte, in 
jurul neurologiei, Dom' profe- 
sor a scris un bestseller, Train 
Your Brain: 60 Days to a Better 
Brain, carte ce ingloba, in esen- 
{a, o serie destul de lunga de 
exercitii care ajuta pacientul sa- 
§i pSstreze creiera§ul proaspat §i 
tinerel, ca de ferioara. 

Foarte multa lume, printre 
care §i numero§i specialisti, con- 
sidera ca fiin£a umana folose§te 
doar 10% din capacitatea sa, dar 
§i din poten^ialul aeierului s3u, 
insa cercetarile lui Kawashima 
ne arata ca toate acestea sunt 
ni§te abera^ii (singura activitate 
care ar necesita un asemenea 
"consum" redus de creier ar fi 
uitatul la televizor, pana §i som- 
nul ne stimuleaza mai mult 
acest organ). 

Studiile sale au ajuns la con- 
cluzia ca, executand exercitii 
simple, cum ar fi calcule mate- 
matice simple sau cititul anumi- 
tor texte cu voce tare, stimulea- 
z3 cortex-ul prefrontal §i folo- 
seste o surprinzStor de mare 
suprafa^a a creierului. Pro- 
fesorul crede ca acest vital 
organ ce-i face pe unii sa mai §i 
gandeasca se comporta exact 



precum celelalte par^ ale cor- 
pului nostru - adicatelea, fara 
niscaiva munca, se plafoneaza 
§i incepe sa se comporte ca §i 
cand ar fi mult mai batran. 

A§adar... Brain Training este 
alcatuit dintr-o colec^ie de exer- 
d^ii simple, destinate stimularii 
creierului §i, in general, intaririi 
puterilor cognitive ale individu- 
lui. 

Jocul contine, de asemenea, 
un set de mini-teste prin inter- 
mediul carora putem determi- 
na varsta creierului, precum §i 
in jur de 100 de puzzle-uri 
Sudoku (pe cuvantul meu, daca 
mai vad mult Sudoku in fa^a, la 
cat hype a inceput sa primeasca 
pana §i prin cele mai dubioase 
ziare locale, ma arunc de pe 
bloc). Jucatorii sunt intampinaji 
chiar de profesor in persoana, 
care ii va instrui in legatura cu 
crearea unui profil ce ne permi- 
te sa ne urmarim progresul 
odata cu fiecare exercitiu rezol- 
vat. 

Pentru cei care doar vor sa 
vada cam cu ce se manSnca tit- 
lul, avem la dipozi£ie o funcfie 
de Quick Play ce ne ofera "sam- 
ple-uri" din bogata paleta a 
jocului. A se citi, o metoda exce- 
lenta de a momi in mrejele sim- 
patice ale lui Brain Training 
bunica, mama sacaitoare sau 
prietena ce vor la restaurant. 
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Word Memory 



Record 



You got 
12! 



Tnapoi la scoala 

Fiecare dintre aceste exercigi 
stimuleaza o parte diferita a abi- 
Litatjlor noastre cognitive. Par 
exemple, cele de calcul (dispo- 
nibile in seturi de 30 sau 100) 
sunt destul de u§oare, insa au 
fost gandite mai degraba pen- 
tru a ne testa rapiditatea §i acu- 
ratejea. 

Cititul cu voce tare (un exer- 
ritju extrem de simpatic, mai 
ales atunci cand decide^ sa il 
"rezolvat/ intr-o cafenea sau 
intr-un loc cu multa lume), de 
asemenea, testeaza rapiditatea 
cu care suntem in stare sa par- 
curgem un capital din literatura 
clasica. 

Chiar daca jocul nu are 
implementat cu adevarat un 
feature de speech recognition, 
exista anumite mecanisme care 
ne impieciica sa facem ceea ce 
face tot romanul - §i anume, sa 
tri§am. 

Low to High este un test 
ceva mai frustrant care ne scoa- 
te la rampS memoria, afisandu- 
ne o serie de numere pe ecran 
pentru cateva secunde, dupa 
care trebuie sa le notam in casu- 
tele goale, in ordine crescatoare. 
Crede£-ma, cand pe ecran apar 
cate 10 numere pe care trebuie 
sa le £nem minte, devine destul 
de greu. 

Head Count ne invita sa 
numaram persoanele care intra 
§i parasesc o anumita cladire - 
sigur, pare cum nu se poate mai 
simplu la inceput, insS pe la 
runda a sasea, viteza cu care 
acestea se perinda este de-a 




dreptul cople§itoare. 

Nu in ultimul rand, Syllable 
Count ne obliga sa numaram 
silabele dintr-o fraza data, dupa 
care sa scriem rispunsul cu aju- 
torul stylus-ului - destul de 
accesibil pentru cei care au inva- 
{at sa citeasca fonetic. 

Per total, Brain Training este 
un joe usor §i simpatic, el oferin- 
du-§i secretele nu doar gameri- 
lor hardcore (categorie care, la 
prima vedere, s-ar putea sa-1 
ocoleasca din motive stupide de 
"mandrie"), ci §i celor care habar 
nu au cu ce se mananca indus- 
tria ludica. 

Mai punem la socoteala fap- 
tul ca acest titlu este, pe buna 
dreptate, un adevarat stimulent 
care ne {ine in priza §i ne 
improspateaza creiera§ul aburit 
de fum de {igarS §i de monoto- 
nia viejpi cotidiene... il reco- 
mand tuturor. 



Measure your brain age 



Just keep up your 
daily training until 
your big brain is 
young again' 
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Timesplitters: 
Future Perfect 

Cand Future Perfect a aparut pe piaft publicul era nijel sceptic cu privire la orice titlu EA, 

asta mai ales din cauza lui Goldeneye: Rogue Agent, un joe asteptat cu Tnfrigurare de mai 

toata lumea, care dezamagise, iar acum fanii se cammdoiau de calitatea unui produs 

similar, chiar daca iesea din laboratoarele Free Radical. 
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Baiet fiind, bucle temporale 

cutreieram 

Ei bine, jocul a aparut, in 
sfarsrt, iar mul£mea 1-a putut 
judeca in lini§te. Surpriza! 
Timesplitters: Future Perfect 
ne ofera o poveste interesanta, 
uri ritm alert, un editor de hartji, 
o gramada impresionanta de 
conljnut unlockable, precum §i 
o sumedenie de mini-games. 
Toate acestea la un loc fac din 
produsul celor de la Free 
Radical un joe complet §i impre- 
sionant. Dupa cum spuneam 
mai sus, povestea titlului este 
foarte interesanta, probabil §i 
din cauza faptului ca nu se ia 
deloc in serios, piperand mereu 
ac£unea cu umor "murdar" §i cu 
glumije care mai de care mai 
de§uchiate. A§adar, jucam rolul 
lui Cortez, o copie fidela (§i la fel 



de sictirita) a lui Vin Diesel, care 
primefte sfanta misiune de a 
calatori in timp §i de a opri inva- 
zia acestor timesplitters odata 
pentru totdeauna. Pe parcursul 
calatoriei sale, fratele Cortez se 
intalne§te cu tot soiul de perso- 
naje ciudate, un englez cum nu 
se poate mai clasic, Captain 
Ash, un hipiot in toata regula, 
pe numele sau de fata Harry 
Tipper, o adolescenta imbracata 
in uniforma de scoala, pe al 
carei tricou troneaza, maiestuos 
cuvantul "Slut" sau o tanti care 
seamana izbitor de tare, atat la 
aspect cat §i la conduita, cu 
Ioana D'arc. Personajul negativ 
este, parca, unul desprins din 
filmele holl)'wood-iene, un 
individ care vorbe§te mult, are 
un repertoriu impresionant de 
glumi{e inteligente §i care in 



general da impresia ca e cu mult 
superior eroului principal. Ce 
mai, intocmai ca un blockbuster. 

Me, myself and 
my future self 

Jocul este, in sine, un FPS 
foarte alert, cu o emfaza puter- 
nica pe partea de "shooting". 
Adicatelea, adversarii tai nu 
sunt tocmai ni§te genii ie|ite de 
pe bancile faculta^ilor de specia- 
Utate, insa numarul lor este 
destul de mare, iar agresivitatea 
de care dau dovada nu e tocmai 
de lepadat. Drept pentru care 
va trebui sa fii foarte atent la fie- 
care miscare a acestora, cu men- 
tiunea ca acele strategii clasice 
din FPS-urile mediocre, in care 
stai lini§tit dupa un col^ in spe- 
ran[a ca adversarii se vor buluci 
ca pro§tii dupa tine, nu func#o- 



neaza. Avem, de multe ori, posi- 
bilitatea de a evita o serie de 
adversari, pur §i simplu fugind 
pe la^iga ei, insa exista anumite 
zone ale caror u§i nu se vor 
deschide, pana ce nu ucidem 
tot ce ne iese in cale - o tactica 
imprumutata din clasicele jo- 
curi action. Timesplitters este 
dotat cu nu mai pu£n de 13 
niveluri, majoritatea dintre 
acestea putand fi completate in 
aproximativ 25-30 minute. 
Altele pot necesita un timp 
dublu, din varii motive. Chiar 
daca fiecare dintre aceste misi- 
uni este presarata cu o sumede- 
nie de checkpoints, partea 
proasta e ca nu putem salva 
dedit la sfanjitul fiecareia - unul 
dintre motivele pentru care 
jucatorii PC injura produsele de 
pe console - drept pentru care, 
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daca incepem un nivel cu doar 
15 minute la dispozitie, mai 
bine o lasam balta - va trebui 
sa-1 reluam mai tarziu. Armele 
§i munitia nu se ana sub buget 
de austeritate, prin urmare 
rejucabilitatea misiunilor, pen- 
tru a cauta, de exemplu, mai 
multa munitie pentru luptele 
viitoare, este egala cu zero. 

Un singur lucru lipseste, eel 
putin in anumite zone din joe, §i 
anume health-ul, astfel va tre- 
bui sa fim cum nu se poate mai 
atenti la gloantele oponentilor, 
in special in apropierea unui 
boss fight. 

Linear, dar distractiv 

Design-ul de nivel este, in 
general, unul cum nu se poate 
mai linear, necesitand foarte 
putina explorare. Ce-i drept, 
putem gasi tot soiul de bo- 
nusuri, health sau scuturi, daca 
cotrobaim prin fiecare coltispr 
intunecat sau prin fiecare butoi, 
insa cam doar atat. Cortez se 
lupta singur de foarte purine 
ori, iar personajele care il inso- 
£esc, cate unul pentru fiecare 



misiune, sunt destul de indraz- 
ne£e §i te vor conduce pe dru- 
mul eel mai sigur aproape intre- 
gul nivel. 

Cand vine vorba de scandal, 
insa, devin ni^el cam... distra§i, 
lasandu-te sa te aperi cum poti, 
de unul singur. Cum jocul pune 
un accent atat de puternic pe 
calatoriile in timp, este normal 
ca, pe alocuri, sa ne intalnim cu 
propria noastra sine, fie din tre- 
cut, fie din viitor, impreuna cu 
care avem de indeplinit tot soiul 
de obiective. Ideea este una 
destul de interesanta, insa 
implementarea ei nu este toc- 
mai cea mai fericita. 

De multe ori devine obositor 
§i repetitiv, cum ar fi un anumit 
moment in care trebuie sa deza- 
morsezi o bomba de 3 ori conse- 
cutiv, alte ori aceste momente 
sunt extrem de scurte. in ceea ce 
prive§te arsenalul domnului 
Cortez, acesta este unul cum nu 
se poate mai variat. Avem la dis- 
pozitie o sumedenie de arme 
din care putem alege, un sniper 
rifle, un shotgun, un lansator de 
rachete, un pistol, un machine 



gun, precum §i numeroase 
arme futuriste, al caror design 
nu este unul prea original. Insa 
i§i fac datoria cu brio, §i asta 
conteaza eel mai mult. Spre 
deosebire de alte FPS-uri pe 
console (§i Halo imi vine acum 
in minte), Cortez poate purta la 
el oricate arme gase§te. 

Irecerea de la o arma la alta 
este cum nu se poate mai sim- 
pla, doar o simpla apasare a 
butonului stanga sau dreapta 
de pe pad-ul digital, pana a- 
jungi la arma pe care o cau#. 
Ma intreb de ce nu adopta mai 
multe titluri acest set-up simplu 
§i u§or de manevrat. 

Restul controlului poate fi, la 
inceput, ni^el cam greoi, in spe- 
cial pentru cei ce pun, pentru 
prima data, mana pe un shooter 
de console. Customizarea aces- 
tora, insa, este extrem de usoara 
§i poate fi facuta pe gustul ori- 
carui stil de joe §i, odata ce te-ai 
obisnuit cu ele, vei observa ca 
sunt extrem de intuitive. Pe 
langa folosirea armelor §i a gre- 
nadelor, Cortez mai are la dis- 
pozitie §i un Temporal Uplink 



care ii permite fie sa foloseasca 
obiectele de la distanta, he sa 
afiseze o harta a respectivului 
nivel. Cu toate acestea, misiuni- 
le sunt lineare, drept pentru 
care nu vom avea nevoie de 
aceasta harta de prea multe ori. 
Timesplitters: Future Per- 
fect este un joe extrem de dis- 
tractiv care, pentru a fi comple- 
tat 100%, necesita saptamani 
bune de joe, daca nu chiar luni. 
Este simpatic, usor de mane- 
vrat, ce mai, este un titlu care isj 
merita toti banii. 
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Cu draqoste din Vice City- 

Cum bine sugereaza insu§i 
titlul jocului, spapul oferit §i de 
aceasta data jucatorului pentru 
explorare §i alte cele este tot bi- 
necunoscutul ora§, Vice City. 
De la inceput este bine sa §tiji ca 
din punct de vedere estetic 
lucrurile au ramas aproape 
neschimbate. Acelasj locapi, 
acelasj culori §i, cu foarte mici 
adaugiri, acelasj joe. Din pacate 
pentru noi, portarea titlului de 
pe PSP este facuta destul de 



jenant. In primul rand ca Vice 
City ruleaza mult mai bine 
decat Vice City Stories! In al 
doilea rand, grafica din primul 
titlu este net superioara graficii 
din Stories. Inexplicabil, nu-i 
a§a? Dezvoltand pu^in cele scri- 
se mai sus, va marturisesc ca nu 
am gasit un motiv credibil pen- 
tru performanja slaba a jocului. 
Sunt momente cand Stories 
ruleaza bine spre foarte bine §i 
momente cand sim£ ca pe ecra- 
nul televizorului lucrurile incep 



sa incetineasca. Asta se intam- 
pla foarte des atunci cand te "lo- 
ve§ti" de explozii, cand pe ecran 
sunt redate prea multe infor- 
magi: vehicule, pietoni sau, eel 
mai frecvent, o modificare brus- 
ca a vremii. Partea aceasta este 
fustranta. Cu "F" mare. 

In momentul in care scriptul 
responsabil de schimbarea vre- 
mii devine activ, lucrurile incep 
sa capete o cu totul alta forma. 
Framerate-ul jocului scade sim- 
titor pentru cateva secunde 



bune, pentru a reveni apoi la 
normal. Probabil a£ spune: "si 
ce daca, doar nu te-au omorSt 
cateva secunde de slow moti- 
on!" Adevarat, nu ma omorau 
cateva secunde de incetineala 
daca intr-o zi (in joe) nu aveam 
precipitatii de cinci ori in 18 ore. 
De altfel, aid se adauga proble- 
ma traficului §i cea a efectelor 
de foe §i fum, deoarece daca e§ti 
prins intr-o misiune care necesi- 
ta §i altceva in afara de condu- 
sul ma§inii, atunci, fara doar §i 
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poate, o sa crapi de nervi in fata 
TV-ului. Acu' ca am lamurit pro- 
blema spatiului de joe, ajung iar 
sa ma intreb daca nu cumva 
publisher-ii §i-au modificat stra- 
tegia de marketing. In general, 
ma obisnuisem ca o versiune 
mai noua a unui joe sa aduca 
ceva in plus fata de titlul prece- 
dent; macar atSt cat sa ai curajul 
sa afirmi ca, intr-adevar, ai pri- 
mit ceva in plus, un update, fatS 
de ceea ce ai cumparat acum 2 
ani. Dar, cum grafica este mai 
slaba §i performance jocului te 
pune pe ganduri, ajungi repede 
la concluzia ca Vice City Stories 
este de fapt un downgrade §i 
nicidecum un update fata de 
San Andreas. Singurele ama- 
nunte ramase cu potential, care 
intr-adevar mai pot salva onoa- 
rea acestui titlu, sunt povestea 
lui, despre care o sa ajungi sa te 
rogi s3 nu fie una chiar de zero 
lei, §i gameplay-ul, despre care 
speri sa nu fie mai slab decSt eel 
din San Andreas. 



Un neqru mititel 

Reintoarcerea ta in micutul 
ora§, Vice City, te gaseste de 
aceasta data in pielea lui Vic 
Vance, alias fratele mai mare a 
lui Lance Vance (GTA: Vice 
City), un tip tare ciudat, cu un 
caracter destul de enigmatic §i 
neprietenos. De asemenea, ac- 
tiunea jocului este §i ea plasata 
cu cativa ani inaintea eveni- 
mentelor care au avut loc in 
Grand Theft Auto: Vice City, 
iar in majoritatea lor, factiunile 
jocului sunt oarecum prezenta- 
te ca entitati in formare §i nici- 
decum ca unitati care domina 
un anumit teritoriu. Nu va spe- 
riati, totul a ramas aproape la fel 
ca acum patru ani. O sa revedeti 
locatii vechi, fara niciun fel de 
pixel in plus sau in minus, o sa 
reintalniti personaje din vremu- 
rile uitate deja, personaje care 
sunt prezentate in perioada lor 
de ascendents §i nicidecum in 
zilele lor de glorie, de care va 
aduceti amintite prea bine. 

Vic Vance nu este introdus in 
joe drept un "outlaw", asa dupa 



cum bine ne-a obisnuit Rockstar 
Games. Acesta abia ce a fost 
acceptat in armata americana, §i 
urmeaza sa primeasca prima sa 
misiune oficiala. De altfel, aces- 
ta este momentul in care incepe 
jocul §i care se va dovedi un 
punct crucial in intreaga des- 
fasurare a povestii. Aflandu-se 
in fa^a comandantului sau, 
Jerry Martinez, un tip fara prea 
multe scrupule sau minte, Vic se 
vede nevoit sa il ajute pe acesta 
la "mutarea" unui intreg cami- 
on... plin cu droguri. rana sa-ti 
dai seama de ceea ce se petrece 
cu adevarat in story, simti cum 
un bocanc militar iti love§te 
puternic dosul, iar tot ceea ce se 
preconiza o cariera militara fru- 
moasa, devine acum doar o 
amintire prea usturatoare. Vic 
este dat afara din armata, iar 
pentru a putea continua sa-i tri- 
mita bard fratelui sau mai mic, 
bolnav de o boala respiratorie, 
el se trezeste prins in treburi nu 
tocmai legitime, lucru ce se 
poate traduce sj prin "gloriosul 
sistem american dedicat cetate- 
nilor," eel care te face, de la o zi 
la alta, sa dai cu parul in cap 
vecinului pentru a vedea ziua 
de maine. Probabil exagerez... 

Bineinteles, nu este tocmai 
un story-line solid sau prea ori- 
ginal, iar previzibilitatea sa este 
una foarte ridicata chiar §i pen- 
tru un pu§ti de §apte ani, dar §i 
a§a, rolul sau se dore§te a fi mai 
mult unui introductiv, decat un 
fir epic de care sa te prinzi cu 
dintii; clar, menirea sa nu este 
alta decSt aceea de a-ti da o 
motivatie in plus sa stai cu ochii 
in ecranul televizorului timp de 
zece minunte, pana cand game- 
play-ul jocului intra in scena ^i 
te captureaza complet. De fapt, 
asta este §i farmecul jocului. 
Chiar daca nu ai o idee exacta 
despre ceea ce faci, sau macar... 
de ce o faci, faptul ca acel lucru 
se dovedeste "fun," este tot ceea 
ce conteaza cu adevarat. La 
acest capitol Stories sta bine, 
modul de joe nu a fost deloc 
modificat (nici ca era nevoie sa 
modifici o reteta deja testata cu 
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succes pe milioane §i milioane 
de jucatori!), iar partea cu "go 
there, do that" tocmai a spus 
"prezent". 

IA-TA-TA-TA ~ TA 

Phil Cassidy este un alcoolic 
indragostit de arme. Umberto 
Robina este liderul bandei cuba- 
neze. Ricardo Diaz e un adevarat 
gura mare. Ii mai avem pe Gary 
Busey, Danny Trejo §i Luis Guz- 
man. Cam acestea sunt persona- 
jele jocului, pentru care vei fi ne- 
voit sa lucrezi. Probabil pe unii 
dintre ei ii vefi recunoaste imedi- 
at, chiar daca aspectul lor fizic a 
fost pu£n modificat, cat despre 
restul, descoperiji voi singuri in 
tirnp ce ve£ butona. Naf-Naf. 

Modul de joe este exact 
acelasL Primes.ti un mesaj pe 
pager-ul tau virtual, urmat apoi 
de un reper grafic pe harta 
ora§ului. Te duci repejor la acel 
marcaj, vezi scurta cinematica 
in-game (care, de regula, este 
una super ironica, adresata 
proastelor obiceiuri americane 
din anii '80), dupa care dai fuga 
§i rezolvi misiunea pe care toc- 
mai ai primit-o. 

Vei avea de omorat mexicani, 
vei conduce vehicule din punc- 
tul x in punctul y, vei incarca 
ma§ini cu marfa, stinge incen- 
dii, vei deveni pestele anumitor 
prostituate, ba chiar vei convin- 
ge comerrian£i sa-£ plateasca o 
anumita taxi de protecjie, ceva 
asemanator cu ceea ce a£ vazut 
in jocurile The Warriors sau The 
Godfather. 

Nimic nou sau iestt din tipa- 
rul seriei. Totu§i, un lucru care a 
fost partial schimbat este sche- 
ma de control. Daca cu analogul 
stang misti personajul, de acea- 
sta data cu eel drept controlezi 
pozijionarea camerei. Aceasta 
modificare poate deveni frus- 
tranta atunci cand e§ti nevoit sa 
tragi cu arma intr-un numar 
mai mare de adversari. Rmcjia 
de lock-on/ off a devenit §i ea 
complet manuala, lucru ce te 
obliga acum sa ape§i de fiecare 
data butonul L2 pentru a lua pe 
cineva in vizor. Nu va mai spun 



cat de frustrat este sa stai cu un 
deget apasat pe butonul de 
lock-on, cu altul pe butonul 
analog, iar cu degetul mare pe 
butonul de fire. Brrr... 

De asemenea, nici achizi{io- 
narea cladirilor nu putea fi tre- 
cuta cu vederea. Chiar daca 
acum nu vei putea cumpara un 
anumit imobil cu banii jos, aces- 
ta poate fi luat in primire dupa 
ce rezolvi cu boss-ul care condu- 
ce afacerea. Usor. De altfel, a fost 
introdusa §i o func^ie de ma- 
nagement prin care i{i po£ dez- 
volta oarecum mica afacere, dar 
este bine sa nu va a§tepta{i la 
ceva greoi sau avansat. Just 
point and click and buy. 

La final, imi mai bantuie prin 
capatana §i cateva texte despre 
sunetul jocului, implicit radiou- 
rile acestuia. Nu am sa aberez, 
sunt toate super fun! Ve£ auzi 
reclame de tot felul §i care mai 
de care mai "deocheate": de la 
tigari pentru copii, pana la juca- 
tul independent cu testiculele 
personale! Muzica este de cali- 
tate - hit-uri foarte reunite ale 
anilor '80, printre care §i melo- 
dia originala, It's my life. 

FINI! Daca tot imi este per- 
mis §i ultimul cuvant, este clar ca 
daca sunteji fani dedicap ai 
seriei GTA, atunci o sa jucaji §i 
Grand Theft Auto: Vice City 
Stories. Dar, daca nu sunte{i pe 
felie cu aceasta tenia si aveji in 
planuri sa va cumpara£ alt joe, 
atunci achizijionarea acestui 
titlu e o simpla risipa de bani. 
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Revoltec FightBoard 
si Fightmouse 




Revoltec este o marca cunoscuta mai ales entuzia§tilor de modding care au incercat sa 

confere un look spectaculos carcaselor din dotare. Indiferent daca venea vorba de tuburi 

de neon, ventilatoare, cabluri de date mai specials sisteme de reduce a zgomotului sau 

alte unelte necesare confeclionarii unui sistem unic, numele Revoltec aparea indubitabil. 

Companiatncearca acum sa-tiimbogateasca profilul cu o paleta de accesorii destinate 

jucatorilor. Gama este in continua expansiune f pentru moment aparand pe piata tasta- 

tura FightBoard Advanced, mouse-ul FightMouse Advanced §i diferite mousepad-uri. 



FiqhtBoard Advanced 

Tastatura celor de la Revoltec 
se distinge de concuren$a in pri- 
mul rand prin aspect; in con- 
trast cu produsele din aceea§i 
categorie, Razer sau Logitech, 
FightBoard Advanced are un 
aspect mai pu£n elegant sau 
serios, reflectand mai bine 
lumea vizuala a jocurilor. De 
asemenea, suprafa^a de plastic 
nu este atat de greu de intreti- 
nut fa^a de ce am putut vedea la 
Razer Tarantula. Al doilea lucru 
care ne sare in ochi sunt tastele 
suplimentare amplasate pe 



partea laterala a tastaturii. in 
func£e de profilul ales fiecare 
dintre cele 10 taste pot indepli- 
ni cate doua sarcini, ajungand 
astfel la un total de 20. Acesta 
poate parea infinit mai pu#n 
decat vastele posibilita£ oferite 
de Tarantula, capacitate insa 
sunt mai mult decat sufidente 
pentru orice jucator. 

Producatorul a mai inclus in 
pachet §apte taste speciale. Cu 
ajutorul unei ustensile practice 
acestea pot inlocui obi§nuitele 
butoane WSAD, u§urand via^a 
jucatorilor de FPS. Tastele spe- 



ciale de culoare gri, chiar daca 
se discing de rescul butoanelor, 
raman in armonie cu lumea 
vizuala de ansamblu a tasta- 
turii. Dupa o privire mai atenta 
asupra layout-ului, observam ca 
pozi^ionarea tastelor este mai 
stransa. Intreg design-ul a fost 
conceput in asa fel incat sa 
u§ureze accesul jucatorilor la 
tastele cele mai des folosite. 
Noua amplasare necesita nis- 
caiva timp de acomodare, dar 
este o schimbare benefica. De 
asemenea, toate tastele au o 
suprafata mai putin neteda 



pentru a preveni alunecarea 
degetelor de pe ele. 

In partea superioara a tasta- 
turii au fost asezate tastele mul- 
timedia §i butonul FN. Cel din 
urma este responsabil de 
schimbarea rapida a profilelor, 
in timp ce restul indeplinesc 
func^i precum controlul volu- 
mului, activarea sau dezactiva- 
rea tastei Windows, amutirea 
boxelor, deschiderea browser- 
ului favorit etc. Fiecare functie a 
tastaturii, fie ea batuta in cuie 
sau programabila, este explicata 
intr-un manual bine intocmit. 
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Pe langa altele, aid sunt explica- 
te funcponarea software-ului 
inclus §i metoda de programare 
a tastelor macro. 

FightMouse Advanced 

Perechea acestei tastaturi, 
este rozatorul FightMouse 
Advanced. Pu£n mai volumi- 
nos decat majoritatea mouse- 
urilor, acesta are o forma ergo- 
nomica ce se potrive§te perfect 
in palma. Celor cu degetele 
pu(jn mai scurte s-ar putea sa le 
fie mai greu sa ajunga la butoa- 
nele mai laterale, dar pentru 
majoritatea oamenilor mouse- 
ul celor de la Revoltec este u§or 
de folosit. 

Din punct de vedere al as- 
pectului, regasim aceeasj lume 
vizuala ca §i la tastatura. Bu- 
tonul de la suprafa^a mouse- 
ului- care straluce§te in trei cu- 
lori diferite, nu este insa un 
accesoriu de moda. Acesta este 
un indicator care te informeaza 
despre rezolutia actuala a 
mouse-ului ce poate fi setata in 
patru trepte pana la valoarea 
maxima de 2400 dpi. Schim- 
barea se face deosebit de sim- 
plu: dupa actionarea butonului 
corespunzator, cu ajutorul roti- 
tei de scroll se poate cre§te or 
scadea sensibilitatea. inca o apa- 
sare de buton §i mouse-ul va fi 
fixat la rezolutia dorita. Rezo- 
Iu|;ia hardware a mouse-ului 
este de "doar" 2000 dpi, valoarea 
mai mare putand fi atinsa prin 



ajustarea software-ului inclus. 

Cea mai mare inova^ie a 
acestui mouse consta insa in 
posibilitatea adaugarii de greu- 
ta{i. In pachet, langa mouse, 
manual, drivere §i o husa de 
proteciie, mai sunt incluse trei 
greutay de 5, 10 §i 15 grame. 
Indepartand invelisul superior 
al mouse-ului, apare lacasul 
unde pot fi introduse aceste 
greutati. Acestea schimba com- 
portamentul mouse-ului §i felul 
in care se comporta. 

Concluzie 

Folosind noile produse Re- 
voltec o perioada mai lunga de 
timp, putem spune ca am fost 
multumi^i de ele. Pentru unii, 
tastele lui FightBoard Advanced 
se pot dovedi pufin cam moi, 
dar acest lucru depinde deja de 
fiecare in parte. 

Func|ia de dezactivare a 
tastei Windows este cat se poate 
de utila. Mouse-ul este cat se 
poate de precis §i de placut de 
manevrat, greutatfle adifionale 
adaugand noi modalitati de 
personalizare a comportamen- 
tului. 

Avand un pre£ mai mic decat 
produsele asemanatoare ale fir- 
melor concurente, noile produ- 
se Revoltec merita aten^ia juca- 
torilor, indiferent de genul 
favorit. 




GADGETS 



Prezentare 



Gamepad Precision 




■■■ousepad-urile sunt pri- 
I y. Ivite mai mult ca un acce- 
■■■■soriu de moft sj nu ca o 
components important^ a siste- 
mului. Jucatorii, in special cei 
profesionisti, §tiu insa ca un 
mousepad bun i£ poate salva 
viata (vorbind in termenii jocu- 
rilor de actfune). Astfel, pentru 
a completa gama destinata juca- 
torilor, cei de la Revoltec au 
creat §i o familie de mousepad- 
uri performante. GamePad 
Precision este disponibil in trei 
variante: Basic, Advanced §i 
PRO. Din cate ii sugereaza §i 
numele, dintre acestea eel mai 
simplu este Basic, un mousepad 
din material textil. Datorita 
microporilor materialului folo- 
sit, pad-ul de 300 x 250 mm, asi- 
gura un mai bun control al 
mouse-ului, avand o rezistenja 
redusa la frictiune. Partea infe- 
rioara a mousepad-ului a primit 
un invelis, de cauciuc care asigu- 
ra o aderen^a sporita la orice tip 
de suprafa^a. Cei care cauta 
ceva mai mult pot opta pentru 
varianta Advanced, care este un 
mousepad rigid. Confectfonat 
dintr-un material plastic deose- 
bit de rezistent, mousepad-ul 
de 319x265 mm, dispune de o 
suprafa^a de lucru, conceputa 
special pentru a reduce rezis- 
ten^a la frictiune la minimum. 
Suprafa^a inferioara este acope- 
rita de acela§i inveli§ de cauciuc 
ca §i in cazul variantei Basic. 



Atat versiunea Advanced, cat §i 
versiunea Basic au incluse in 
pachet doua fa§ii auto-adezive 
pentru a le fbca cat mai stabil de 
masa pe care sunt folosite. 
Avand o grosime de doar 1^ 
mm Gamepad Precision Ad- 
vanced e deosebit de uspr §i, 
totu§i, rezistent. Cei mai evolu- 
at model ramane varianta PRO, 
care ofera doua suprafe^e cu 
caracteristici diferite. Prima este 
foarte neteda asigurand o viteza 
sporita mouse-ului. Intorcand 
mousepad-ul gasim o suprafa^a 
mai zgrun^uroasa recomandata 
celor care au nevoie de o preci- 
zie sporita. Pachetul versiunii 
PRO include o geanta de voiaj, 
pentru transportul comod al 
pad-ului, respectiv un suport de 
cauciuc. Acesta din urma este 
responsabil de protecHa fejei 
nefolosite §i de fixarea stabila a 
pad-ului de masa. Fiind desti- 
nat in special fanilor de LAN 
party-uri §i jucatorilor profesio- 
ni§ti, suportul din cauciuc inclu- 
de §i un mic sprijin menit sa 
mareasca confortul incheieturi- 
lor din timpul jocului. Nici in 
cazul acestui model nu lipsesc 
fasjile auto-adezive. Avand un 
design simplu, Gamepad Pre- 
cision nu iese cu nimic in evi- 
dent, imbunatateste insa per- 
formantele mouse-urilor fie ca 
sunt optice, laser sau cu bila. 

V&NTURACHE 
iunie 2007 
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Speedlink Battlepad 




Diversitatea de mouse- 
pad-uri este uriasa. 
Producatorii au incercat 
sa ne indemne sa le cumparam 
produsele apeland la diferite 
forme, marimi. si feme. Speed- 
link Battlepad este o solute 
interesanta pentru cei care 
cauta ceva intr-adevar special. 
Realizat dintr-un material plas- 
tic rezistent, acest mousepad 



rigid este destinat in special 
jucatorilor §i celor care vor sa 
stoarca un mic plus de perfor- 
man^a din mouse-ul lor. 
Disponibil in trei culori (trans- 
parent, negru sj albastru), pad- 
ul are o forma care sa usureze 
lucrul cu mouse-ul. Suprafaja 
de lucru a fost acoperita cu un 
strat special care, pe langa fap- 
tul ca usureaza alunecarea 



mouse-ului, este deosebit de 
rezistenta §i la zgarieturi. Pe 
partea inferioara a pad-ului 
gasim numeroase puncte de 
sprijin ce ajuta la o buna fixare 
a pad-ului pe orice suprafa^a, 
fie ca e vorba de sticla, lemn sau 
metal, incercand acest mouse- 
pad, putem spune ca am obser- 
vat o mica imbunatatire a com- 
portarii mouse-urilor noastre 



obisnuite, dar mai mult am 
apreciat forma si materialul din 
care a fost confectionat Batde- 
pad-ul. 

Cel mai interesant efect este 
dat de varianta transparenta 
care se potrive§te oricarui birou. 

VANIURACHE 



Speedlink Battlepad XXL 



Iei care dispun de o masa 
mai mare §i simt nevoia 
unui mousepad mai 
mare care sa concureze cu 
covorul din camera pot opta 
pentru varianta XXL a lui 
Battlepad. Acesta nu mai este 
confecdonat din plastic §i nu 
mai este la fel de rigid, dar are 
performance comparabile cu 
cele ale fratelui mai mic. in plus, 
din cauza materialului folosit la 
confec{ionarea sa, acest pad este 
antistatic §i se murdareste mai 
greu. Suprafata de lucru este 
acoperita cu motive care apelea- 
za la fanii jocurilor: simboluri 
tribale, scene preluate parca 
dintr-un joe horror, texturi 
industriale. Nu putem vorbi de 
imbunatatirea controlului mou- 



se-ului, dar design-ul ne-a cuce- 
rit. Cea mai mare dilema a noas- 
tra a fost marimea lui Battlepad 
XXL: dimensiunile de 400x300 
mm il fac mai greu de folosit, 
astfel il recomandam doar celor 
care intr-adevar dispun de un 
spatiu generos. E placut sa te 
labarjezi pe a§a o suprafa{a 
extinsa, dar e destul de greu 
sa-i gase§ti Ioc unui astfel de 
pad. Partea inferioara a pad- 
ului asigura o buna adeziune la 
majoritatea suprafe{elor, dar ne 
lipse§te solu^ia la care a optat 
Razer in cazul mousepad-ului 
sau de dimensiuni asemanatoa- 
re: Bardepad XXL era mult mai 
usor de manevrat daca se putea 
infa§ura. 
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Speedlink 
Gravity 2.1 XXL 




Hand vine vorba de jocuri 
§i entertainment-ul digi- 
tal in general, partea 
acustica este la fel de importan- 
ta ca §i partea video. Indiferent 
ca vorbim de placi audio inte- 
grate pe placa de baza, de ulti- 
mele gaselnite ale lui Creative 
sau de diferitele console (Next- 
gen sau nu), ne a§teptam ca 
jocurile sa sune eel pu£n la fel 
de bine precum combina Hi-Fi 
de pe raft. Insa fara un sistem de 
boxe pe rnasura, placa audio, 
oricat de performanta ar fi, nu 
foloseste la prea multe. Astfel 
nu e de mirare ca sistemele 5.1 
sunt de domeniul trecutului, 
incet, dar sigur fund inlocuite §i 
sistemele 7.1. Vazand numarul 
halucinant de boxe din care se 
compune un sistem de sunet 
modern, te mira faptul ca mai 
apar noi modele 2.1, compuse 
din doar doua boxe §i un sub- 
woofer. Motivul existen^ei aces- 
tor sisteme trebuie cautat in cali- 
tatea lor crescuta §i costurile de 
achizi£e reduse. Din aceasta 
categorie face parte s.i sistemul 
Speedlink Gravity 2.1 XXL care 
se distinge de concuren£i prin 
design-ul simplist §i subwoofer- 
ul gigantic. 

Sistemul cu o putere nomi- 
nate de 45W RMS se poate 
lauda cu o construc£e solida, 
producatorii folosind materiale 
de calitate. Structurii masive i-a 
fost asociata un design simplu s.i 
discret. Dupa instalarea lor 
(proces ce decurge deosebit de 
simplu), boxele nu ies cu nimic 
in evident, eel pu£n din punct 
de vedere al aspectului general. 
Singura exceptie este subwoofe- 
rul pe care nu ai cum sa nu-1 
observi datorita marimii §i LED- 



urilor amplasate in partea fron- 
tala, care emana o discreta lumi- 
na albastra, abia sesizabila. 
Subwoofer-ul este realizat in 
intregime din lemn, pentru a nu 
§tirbi in vreun fel proprietatile 
acustice. 

Pe langa cei doi sateliti §i sub- 
woofer, ambalajul lui Gravity 
2.1 XXL mai confine cablurile 
necesare punerii in functiune, 
un manual cu instruc£unile de 
rigoare §i o telecomanda. Acesta 
din urma este singurul aspect 
care nu prea ne-a placut in lega- 
tura cu acest sistem de boxe: 
telecomanda cu cablu. Pe langa 
faptul ca aceasta permite doar 
controlul volumului, lungimea 
cablului e destul de redusa, tele- 
comanda avand o valoare prac- 
tica diminuata. Restul setarilor, 
se pot efectua doar cu ajutorul 
comutatoarelor amplasate in 
partea laterala a subwooferului. 
Calitatea sunetului este cat 
se poate de buna, dar sistemul 
sufera de problema pozitjonarii 
spa^iale la fel ca orice sistem 2.1. 
Adevarata valoare a lui Gravity 
2.1 XXL se arata cand vine vorba 
de ascultarea de muzica, boxele 
dand dovada de performante 
remarcabile. 

Cei care nu au bani de un 
sistem surround §i cauta un 
sistem 2.1 de calitate pot sa 
opteze lini§tit pentru Speedlink 
Gravity 2.1 XXL. Un avantaj in 
plus al acestuia este faptul ca se 
poate conecta §i la diferitele 
tipuri de consola (PS2, Xbox, 
GameCube), oferind o expe- 
rienta acustica net superioara 
difuzoarelor televizorului. 
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Illuminated 
Dark Metal Keyboard 




■HBoda §i design-u! compo- 
l^lnentelor IT au devenit 
■■■eel pu£n la fel de impor- 
tante precum funcjionalitatea 
acestora. Ajunge sa ne uitam la 
varietatea de carcase §i de peri- 
ferice care se aliniaza pe rafturi- 
le magazinelor. Pe langa mouse- 
pad-urile de toate formele §i 
culorile §i rozatoarele de diferi- 
te pedigree-uri, devin din ce in 
ce mai populare camerele web 
camuflate in postura de anima- 
te de plus, inocente, stick-urile 
care urmeaza actualul curent de 
moda sau tastaturile cu diferite 
forme §i func£ii. Un reprezen- 
tant remarcabil al ultimei cate- 
gorii este tastatura Dark 
Illuminated Metal Keyboard. 
Aceasta se distinge de o tastatu- 
ra obi§nuita nu doar prin lumi- 
na albastra care se revarsa de 
sub taste, ci §i prin cadrul de 
metal de culoare inchisa. 

Design-ul tastaturii este unul 
care sare imediatin ochi: tastele 
de culoare inchisa iluminate de 
Iedurile albastre se potrivesc 
armonios cu cadrul de alumi- 
niu, creand un efect cu totul 
special. Este evident ca Speed- 
link a pus pe prim plan aspectul 
fizic §i nu func£onalitatea. Pe 
langa faptul ca are un design 
compact, tastatura se face 
remarcata §i prin greutatea sa 



redusa. Producatorii au obpnut 
acest lucru pe de o parte prin 
folosirea unor materiale u§oare, 
pe de alta parte prin aglomera- 
rea tastelor. Efectul negativ al 
acestui proces este ingreunarea 
folosirii tastaturii. Unele taste 
nu sunt nici pe departe la locul 
lor obisnuit, astfel fund nevoie 
de o perioada mai lunga de aco- 
modare pentru a manevra con- 
fortabil tastatura. Privind partea 
pozitiva a lucrurilor, tastatura 
macar nu ocupa prea mult spa- 
{iu p ( e masa, lasand spafiu §i 
pentru alte accesorii. In plus sti- 
lul §i greutatea il fac un compa- 
nion ideal pentru cei care nu 
suporta claviatura laptop-ului 
lor. De§i tastele sunt asemana- 
toare cu cele pe care le intalnim 
§i la notebooks, Illuminated 
Dark Metal Keyboard e mai 
comod de folosit, fund ceva mai 
pupn aglomerata. 

Producatorii s-au gandit §i la 
momente in care iluminarea 
devine incomoda, incluzand pe 
langa numeroasele butoane 
multimedia §i o tasta cu ajutorul 
careia se pot dezactiva led-urile. 
Modelul se adreseaza celor ce 
cauta o tastatura moderna cu 
un stil elegant, ce poate fi folosi- 
ta §i noaptea. 
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Creative Zen Stone 



1a fel cum odinioara in 
lumea mobilelor, feno- 
menul miniaturizarii a 
prins radacini §i pe pia^a player- 
elor portabile. Acestui curent i 
s-a alaturat acum sj Creative 
prin noul sau player cu memo- 
rie flash. Botezat Zen Stone, 
noul gadget va aparea luna 
aceasta s,i, chiar daca va fi dispo- 
nibil in mai toate culorile curcu- 
beului, pentru moment noul 



player va trebui sa se multume- 
asca cu doar 1 GB spatiu de sto- 
care. Proiectat sa fie concuren- 
tul direct al produselor Apple, 
Zen Stone va suporta fisjerele 
MP3, WMA sj WAV, respectiv 
formatele Audible 2 §i 3. 

Datorita marimii sale reduse, 
trebuie sa ne mul^umim doar cu 
butoanele de comanda, nemai- 
fiind loc §i de un display cat de 
mic. Creative a anun^at ca play- 



er-ul va fi inso$it de diferite 
accesorii cum ar fi telecomanda 
tip breloc ori tip banderola sau 
docking station-ul echipat §i cu 
o pereche de boxe. 

Pre^ul player-ului in sine a 
fost stabilit la 30 dolari. Aceasta 
suma nu confine §i costul de 
achizifie al vreunuia dintre 
accesorii, pre^ul acestora din 
urma fiind inca necunoscut 
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Epoq video watch 



B|ti satul de plictiseala 
§edintelor? Trebuie sa 
pleci la drum, dar nu 
vrei sa pierzi episodul din seria- 
lul preferat? Sau pur §i simplu ai 
prea mulfi bani §i nu stii ce sa 
faci cu ei? Epoq te scute§te de 
aceste griji prin noul sau ceas cu 
functii video incorporate. 

Denumit EMP-CVWC-2/4, 
acest hibird de ceas §i mp4 play- 
er, ne duce cu gandul la copila- 
rie cand visam fie la ceasul lui 
David Hasselhoff din Knight 
Rider fie la gadget-urile familiei 
Jettson" s. Chiar daca pare pu£n 
cam supradimensionat pentru 
un ceas de mana, un ecran mai 
mic de 1,5 toli ar fi necesitat 
includerea in pachet §i a unei 
lupe. Noul copil minune al celor 
de la Epoq este disponibil in 
variante cu 2 sau 4 GB memorie 



§i se poate lauda cu un ecran 
OLED de 128x128 pixeli, capaci- 
tate de redare a fi§ierelor mp3, 
wma §i .jpg, radio FM incorpo- 
rat §i intrare pentru un jack de 
2.5 mm. Din punct de vedere al 
suportului video, ca orice alt 
gadget de acest tip §i EMP- 
CVWC-2/4 lasa de dorit, fiind 
compatibil numai cu formatul 
NXV, ceea ce nu ofera prea 
mult. Cei care in pofida minu- 
surilor inca sunt convin§i ca nu- 
§i mai pot continua existen^a 
fara sa aiba un astfel de ceas la 
incheietura, pot achizijiona 
modelul de 2 GB pentru un pre£ 
de aproximativ 170 dolari. 
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MP3 Pocket Player 



Ie jeneaza player-ul in 
timp ce defilezi pe stra- 
da In jean§i? Sau ur- 
mand moda fi-ai luat blugi asa 
de stramft ca nu incape in ei nici 
macar o batistu^a? La tine s-au 
gandit cei care au proiectat MP3 
Pocket Player-ul. In opinia desi- 
gner-ului forma curbata a play- 
er-ului nu doar ca face mai con- 
fortabil portul acestuia, dar 
u§ureaza §i deslusjrea mesajelor 
de pe afisaj, respectiv folosirea 
controalelor. 

Noul player se potrive§te 



atat in buzunarele posterioare 
cat §i in cele din faja. Fiind 
vorba de un concept nou al 
celor de la Flapcam, nu s.tim 
daca acest player va aparea pe 
pia£a §i daca da, ce caracteristici 
tehnice va avea. Un lucru este 
insa cert: posesorii MP3 Pocket 
Player-ului (daca vor exista) vor 
trebui sa aiba mare grija sa nu se 
puna din greseala pe player sau 
sa nu-1 uite in buzunar cand 
arunca blugii in ma§ina de 
spalat. 
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Speedlink Sphere Webcam 



Iraim in epoca in care 
video conferin^ele, chat- 
urile video sau e-mail- 
urile video sunt la fel de banale 
precum o telegrama 
din filmele wes- 
tern. Tot ce ai 
nevoie in afara 
de un PC, e o 
conexiune la In- 
ternet §i un 
webcam. Unul 
dintre candidap 
ideali pentru ulti- 
mul post este Sphere 
Webcam-ul celor de 
la Speedlink. Cu un 
design stilat §i rafi- 
nat, aceasta camera 
se distinge de concu- 
renta prin forma 
sa rotunda. Cli- 
pul de la baza 
camerei permite ca aceas- 
ta sa fie atasata la majoritatea 
monitoarelor LCD sau a ecrane- 
lor de laptop. Mecanismul a fost 
in asa fel proiectat incat sa asi- 
gure o pozipe stabila camerei 
chiar daca aceasta este asezata 
pur §i simplu pe masa. in 




cre§tetul camerei a fost asezat 
un senzor de lumina, care re- 
gleaza intensitatea celor patru 
LED-uri amplasate in jurul 
obiectivului. In funcfie de 
condijiile de iluminare, 
acestea revarsa o lumi- 
na alba mai mult sau 
mai puljn orbitoare. 
In condi^iile in care 
nici acestea nu mai 
sunt de ajuns, folosind 
driver-ul inclus, se pot 
efectua diferite reglaje 
pentru imbunata^irea 
imaginii. Camera se 
poate mandri cu o 
rezolu£e VGA de 
640x480 pixeli, 
fiind capabila 
sa faca fotogra- 
fii de rezolufie 
de 350k pixels. 
N u m a r u 1 
maxim de cadre pe secunda este 
de 30 in modul CTF §i 15 in 
modul VGA. Conectandu-se la 
PC prin portul USB, instalarea 
este deosebit de simpla. 




GADGETS 



Prezentare 




Projector 
Panasonic 

T-AE1000U 

(de inalta definite) 



Iiecare dintre noi ar fi 
incantat sa aiba acasa un 
cinematograf! Drept ur- 
mare, preturile proiectoarelor 
continua sa scada §i, in acelasj 
timp, sa ofere o calitate video 
din ce in ce mai buna. 
Proaspatul proiector de la 
Panasonic PT-AE1000U are un 
aspect placut §i promite o rezo- 
lutie full HD de pana la 
1920x1080 pixeli. 

Simplu si negru 

Pentru un produs gandit sa 
fie utilizat in locuri "casnice", 
este ideal ca Panasonic PT- 
AE1000U sa fie de culoare nea- 
gra, astfel ca se integreaza per- 
fect in decorul unei sufragerii 
sau camere de zi. Pentru a pro- 
iecta cat mai bine imaginea, cor- 
pul lui PT-AE1000U se poate 
ajusta pe axele orizontala §i ver- 
ticals. Celelalte butoane ale 
meniului sunt ascunse inteli- 
gent, sub panoul lateral, oferin- 
du-i dispozitivului un aspect 
neted. Sunt vizibile cele doua 



Lumkioatate UDOIumeni 

Ratadecontrast llflOOi 

Dimensiimea imagni (dagjnaB) 101-508 cm 
Zoom optic 2x 

Rezt*itie naM 1920xlO80pixeS 

Ccmpatibitate video NISCNtSC443, 

PAL, PALM, PALN, PAL 60, SECAM, 480i, 
579,4800, 576p,720/50p,720/60p, 
1080/50i, 1080/50O, 108O/6Oi, 1080/60p 
Conectori SvideOiComposile 

video, component, HDM x 2 RGB DSub 
Dimensiuni 460 x300 x130mm 

GreuMe 7,2kg 



porturi HDMI, VGA, compo- 
nent §i conectorul SCART care 
sunt plasate in spatele proiecto- 
rului. 

La prima vedere, telecoman- 
da aparatului cu pricina este 
u§or de folosit pentru ca dispu- 
ne de butoane mari §i are un 
design logic. Cel putin, vei 
putea sa setezi cu u^urin^a dis- 
pozitivul fara a apela de la bun 
inceput la manualul de uriliza- 
re. Constati imediat ca proiecto- 
rul va raspunde instantaneu 
comenzilor primite de la teleco- 
manda. 

Ne preqatim de film... 

PT-AE1000U integreaza pre- 
setari video din fabrica, ce per- 
mit ajustarea automata a satu- 
ratiei culorii, luminozitatea %i 
nivelurile de negru. Pentru uti- 
lizatorii avansati, exista un 
meniu de unde se poate ajusta 
individual culoarea ro§ie, verde 
§i albastra. Reducerea zgomotu- 
lui in momentul functionarii 
este o alta capacitate pe care o 
are acest proiector. Fiind un 
proiector pentru "casa", nivelul 
de negru este foarte important, 
in acest sector proiectorul 
Panasonic descurcandu-se mai 
bine decat credeam. 

Saturatia culorilor §i clarita- 
tea imaginilor sunt bune §i este 
o adevarata placere sa urma- 
re§ti clipurile demo de inalta 
definitie §i filmele in propriul 
tau cinematograf. Acela§i lucru 
se poate spune §i cand ur- 



mare§ti pe proiector un conti- 
nut cu definitie standard. Sa nu 
uit: nivelul de zgomot al venti- 
latorului care race§te proiecto- 
rul este foarte redus, ceea ce 
este foarte important pentru un 
proiector creat pentru a fi utili- 
zat acasa. 

In concluzie... 

Comparat cu alte proiectoa- 
re de inalta clasa ce se gasesc pe 
pia^a europeana §i americana, 
Panasonic PT-AE1000U are un 
pre£ relativ mic, costand 5.200 
dolari in SUA, ceea ce este deloc 
de neglijat atunci cand ne pre- 
gatim creditul de nevoi perso- 



nate pentru un "gadget" cu pre- 
tentii. 

Chiar daca vrei sa urmare§ti 
filme sau sa te joci pe consolele 
tale, Panasonic PT-AE1000U 
este pregatit sa-ti ofere imagini 
de inalta definitie la rezolutia de 
1080p, tot ceea ce iti mai rama- 
ne sa faci este sa tai bilete veci- 
nilor care vor sa vizioneze un 
film sau, de ce nu, sa joace 
Motorstonn pe terenuri "occi- 
dentale" sau accidentate - 
depinde din ce unghi al 
Europei prive§ti! 
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Toshiba HD-E1 

HD-DVD Player (1080i) 




DSzboiul comercial dintre 
Blu-Ray §i HD-DVD e 
unul activ. Fiecare next- 
gen al formatului optic are 
puncte tari §i mai pupn tari, insa 
formatul HD-DVD ne oferS in 
primul rand un spectru larg de 
titluri care, dupa parerea mea, 
este eel mai important aspect 
cand ne alegem un player de 
inalta definite. 

Totul conteaza 

La prima vedere nu deose- 
bim acest player HD-DVD de 
unul obisnuit, insa nu trebuie sS 
ne lasSm pScSlip de aceastS 
aparen(;a. Estetica acestui dispo- 
zitiv este definita de cateva linii 
drepte pozi{ionate orizontal. 
Butoanele de control ca Skip, 
SUSHI* 



leslre rezolirBe HD 720p, 10801 
Formate de discuri suportate 
HD-DVD, DVD-VR/R, CD-R/RW, Audio 
CD 

Cod ec-uri video 

MPEG2, MPEG4 AVC (H.264), VC1 

Formate audio 

PCM, Dolby Digital/Plus, Dolby True 

HD, DTS/HD (pana la 5.1 canale), 

MPEG Audio 

leslre video HDMI, Component 

Y/Pr/Pb, Composite, S-vldeo 

leslre analogies 

HDMI versiunea 1.2, analog 2<ana\e, 

optica 

Dimenslune 430 x 345 x 65,5 mm 

Greutate 4,1 kg 



Pause, Stop §i Play au fost 
ascunse sub panoul de acces 
care face parte integrants din 
fatada lui HD-E1. De asemenea, 
exista un slot USB de expansiu- 
ne pentru aplicafii viitoare, faci- 
litand extinderea caracteristici- 
lor. Ca de obicei, in spatele dis- 
pozitivului gasim obisnuitele 
porturi video §i audio. HD-E1 
integreaza HDMI, Component, 
S-Video, Optical, douS ie§iri 
audio §i intrare UTP-LAN. Mufa 
mama LAN este pentru actuali- 
zarile firmware-ului §i pentru 
confinutul HD-DVD online. 
Telecomanda nu este luminoa- 
sS, insa te poate pune in dificul- 
tate, pentru ca unii utilizatori ar 
putea sa confunde butoanele 
'Top Menu" §i "Menu" de pe 
telecomanda. Lucrurile sunt 
simple, butonul "Top Menu" 
porneste meniul care face refe- 
rire la disc, in timp ce butonul 
"Menu" este pentru accesarea 
meniului player-ului. 

Sa-I vedem Tn teste... 

Toshiba HD-E1 poate citi 
once format introduci pe "usj^a 
lui", insa lista detailata de citire 
este urmatoarea: HD-DVD, 
DVD-VR/R §i CD-R/RWs. 

Printre altele, formatele 
MP3, WMA §i non-CD-DA nu 
sunt suportate. Altfel spus, 
rezoluHa maxima HD a lui 



Toshiba HD-E1 este de 1080i, 
ceea ce este suficient pentru top 
utilizatorii. Prin intermediul 
cablului HDMI, am pornit un 
film in format HD-DVD pe care 
1-a redat foarte bine §i fara pro- 
bleme de claritate a imaginii 
video. Partea audio a player- 
ului este pregatita sa redea 
sunetul Dolby Digital Plus §i 
Dolby True HD, ce-i drept doar 
daca amplificatorul tau audio 
sau TV-ul tau are port HDMI. 
Nu am avut probleme cu reda- 
rea filmelor, dar ne-am lovit de 
alte hibe... De exemplu, timpul 
necesar de "startup" este de 39 
secunde, ceea ce e cam mult in 
comparape cu DVD player-ele 
moderne. O alta problema a 
fost implementarea meniului in 
setup-ul player-ului. In loc sa 
po{i ajusta un film in timp ce 
ruleaza, trebuie sa opre§ti play- 



back-ul inainte pentru a avea 
acces la interfa^a setup-ului. 

Tn final... 

Per total, player-ul Toshiba 
HD-E1 HD-DVD i§i face bine 
job-ul, furnizand filmele la 
rezolutia video de 1080i. In 
plus, acest dispozitiv next-gen 
pentru cinematograful de acasa 
are firmware ce se poate actua- 
liza de cate ori este nevoie, dis- 
punand de un slot de expansiu- 
ne USB care-i conf era longevita- 
te player-ului. Pre^ul lui - peste 
ocean - este de 645 dolari, puHji 
cam piperat, insa, daca punem 
calitatea pe primul loc, atunci 
merita sS ne gandim la o even- 
tuala achizitie! Probabil cS pe 
viitor Toshiba va regla acest 
"delay" care exists la pornire! 
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Sony Portable Reader 

Sony ne prezinta o alternative la vechile carti tiparite, o alternative 



care probabil va avea un succes mare. 



Nimic nu se compare cu o 
carte buna citita seara... 

Un barbat de vreo 30 de ani 
se intoarce intr-o seara de la ser- 
viciu §i, vrand sa scurteze dru- 
mul catre casa, se hotaraste sa 
conduca prin padure. Ca avea 
off-road, nu de alta! Nu trece 
mult §i farurile masmii incep sa 
palpaie neregulat. Apoi, din 
sistemul audio, cu mp3 §i pute- 
re totala de 2000 wa£ a ma§inii, 
se aude strigatul de ajutor al 
unei fete urmat de un fosnet. 
Imediat dupa asta farurile 
cedeaza, iar in fa£a ma§inii 
apare din senin silueta unei fete 
imbracata in zdren^e. In incer- 
carea lui de a o evita, ajunge cu 
ma§ina in san{. Dupa ore de 
inconstientp barbatul intins pe 
sol deschide ochii §i vede in fa$a 
sa un schelet de om impodobit 
cu bling-bling. Speriat, omul 
nostru da sa fuga, insa arunci 
aude scheletul vorbind: what 
are you doing in my hood 
home boy? Nu trece mult timp 
sL. POC!!! 

Una dintre cele mai neplacu- 
te experience pe care le poate 
avea o persoana cand cite§te o 
poveste interesanta e sa se arda 
becul de la veioza §i sa se a§tear- 
na o bezna de cripta. Batranul 
Sony s-a gandit la noi §i ne pre- 
zinta astfel cartea viitorului. 

De ce un Portable Reader si 
nu o carte traditional!? 

La fel ca televizorul, discul 
de vinil, telefonul fix §i multe 
altele, a venit §i randul car£lor 
sa fie "reinventate". Sony este 
prima companie care a facut 
primul pas publicand pe pia^a 
Sony Portable Reader. Acest 
gadget este o carte in adevaratul 



sens al cuvantului care are 
de toate, de la coperta pana 
la cerneala. Pentru realiza- 
rea acestei "card" Sony a 
fost nevoit sa inventeze o 
noua tehnologie: E Ink. 

Cum functioneaza... 

Aceasta tehnologie este 
interesanta §i chiar revolu- 
fionara. Pe ecranul de 6 
inci sunt afi§ate pagini cu 
ajutorul unei cerneli spe- 
ciale, pe nume E Ink; 
aceasta se aranjeaza pe 
pagina dand na§tere 
caracterelor. Deoarece 
ecranul reader-ului folo- 
se§te aceasta tehnologie, 
consumul de curent este 
redus considerabil, bate- 
ria reincarcabila fiind soli- 
citata doar atunci cand 
este intoarsa pagina, j 
motiv pentru care este | 
necesara reincarcarea ei I 
odata la 7.500 de pagini 
intoarse. Reader-ul are o j 
memorie interna de 64MB ; 
capabila sa inmagazineze 
80 de titluri. Ca orice gad- 
get nou aparut §i acesta 
dispune de un slot pentru I 
Memory Stick, ajungandu- 
se astfel la capacita^ astro- 
nomice de stocare a car^lor, 
intr-un asemenea hal, incat 
intr-un dispozitiv de marimea 
unei bro§uri poate incapea o 
intreaga biblioteca. Portable 
Reader se conecteaza la PC, a§a 
ca putem stoca in el creaple 
proprii in domeniul literaturii, 
in timp ce cartile le putem cum- 
para de pe internet (probabil ca 
in viitor vom citi tot ce este tipa- 
rit pe aceste readere, de la revis- 
te §i pana la ziare). 



SONY 



The Da Vinci Code 



CHAPTER 2 

One mile away, the hulking albino named Silas 
limped through the front gate of the luxurious 
brownstone residence on Rue La Bruyere. The 
spiked cilice belt that he wore around his thigh 
cut into his flesh, and yet his soul sang with 
satisfaction of service to the Lord. 

Pain is good. 

His red eyes scanned the lobby as he entered 
the residence. Empty. He climbed the stairs 
quietly, not wanting to awaken any of his fellow 
numeraries. His bedroom door was open; locks 
were forbidden here. He entered, closing the door 

behind him. 

The room was spanan— hardwood floors, a 
pine dresser, a canvas mat in the comer that 
served as his bed. He was a visitor here this 
week, and yet for many years he had been 
blessed with a similar sanctuary in New York 



(Jl Reader 



Deocamdata nu este o 
variant! rentabila 

La fel ca orice tehnologie 
nou aparuta pe pia^a, in prime- 
le luni de via|a costa foarte 
mult, dar pre£ul poate sa scada 
§i cu 60% in primii 2 ani. 
Deocamdata pre^ul stabilit de 
Sony este de 350 dolari, la care, 
daca mai adaugam pre^ul carti- 
lor cumparate de pe internet, 



ajungem la niste costuri cam 
mari pentru buzunarul unui 
salariat obisnuit 

Credem ca, eel pu£n pentru 
moment, cardie tiparite ar tre- 
bui sa ne satisfaca nevoia de 
lectura. 
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Accesorii pentru Wii 

-parteaall-a 





In edijia trecuta te-am 
incalzit cu cateva acce- 
sorii pentru consola 
Nintendo Wii care sunt intr- 
adevar inovative. In partea a 
doua cu accesorii - o sa-$i pre- 
zint un pachet care i£ confera 
mai multa siguran^a cand te joci 
cu telecomanda Wii §i cu 
nunchuk-ul. 

SILICON GLOVE PACK de la 
JOYTECH 

Suna a "silicoane" acest 
pachet, adica nu vreau sa ma 
in£elege£ gresjt, insa rolul aces- 
tor huse este atat de a proteja 
telecomanda Wii cat §i nun- 
chuk-ul. Ei bine, nu numai atat, 
dupa ce ai instalat husa de la 
JOYTECH pe telecomanda Wii 
prima impresie creata va fi de 
siguran^a, iar cuprinderea ei va 
fi mult mai ferma. In plus, daca 
T£ transpire mana dupa cateva 
zed de minute de joaca tn fa^a 
TV-ului, telecomanda nu i£ va 
mai aluneca. 

§i aid nu ma refer doar la 
telecomanda, ci sj la nunchuk. 
In cadrul unei partide de box se 
reduce semnificativ §ansa fatala 
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de a-£i scapa nunchuk-ul din 
mana §i sa-^i plezneasca (sper ca 
nu) TV-ul tau cu plasma. Care 
pe deasupra are o diagonals de 
266 cm §i costa un pic peste 
30.000 euro. 

Ei bine, lasand gluma la o 
parte, in pachet gasim doua 
perechi de huse pentru teleco- 
manda Wii §i nunchuk §i doua 
cureluse colorate pentru asigu- 
rarea telecomenzii Wii. 

O pereche de huse are culoa- 
rea albastra, iar pentru a recu- 
noa§te uspr cea de a doua pere- 
che - telecomanda Wii §i nun- 
chuk, cealalta pereche de huse 
este de culoare roz. Asadar, daca 
optezi sa te joci in mai multa 
siguran£a, e bine sa alegi aceste 
huse, mai ales ca le confera un 
asped mai placut telecomenzii 
Wii §i nunchuk-ului. 



SILICON GROVE PACK 
PRET 82,88 lei OVA inclus) 
Contact MYSHOP - 0720/400.336, 
0730/270.675 
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Rapid ca fulgerul 
Mouse Laser Genius 



Navigator 335 




Hgreu pentru oricine sa-§i 
dezlipeasca ochii de la 
tesaturile unice ale fibre- 
lor de carbon ale mouse-ului 
Genius Navigator 335. La urma 
urmei este acelasj material de 
categorie usoara, folosit de obi- 
cei la bardie de curse sau la 
autovehiculele performante. 
Acest mouse beneficiaza de 
rezistenta la zgarieturi a acestui 
material, iar corpul in sine are 
un concur care asigura confor- 

Interfata: USB 

Sistem de operare suportat: 

Windows 

Vista/XPx64/XP/ME/2003/2000/9 

8SE, Macintosh cu OS X 10.2.8+ 

Numar de butoane: 5 (stanga, dreap- 

ta, buton de mijloc cu rotia, comuta- 

tor DPI si buton Turbo) 

Resolutie: 1600/800 DPI motor 

laser 



tul §i stabilitatea atat pentru uti- 
lizatorii dreptaci cat §i pentru 
stangaci. Sub rotija de scroll 
sunt asezate doua butoane pen- 
tru ajustarea sensibilitatii DPI §i 
un buton Keystroke, ce poate fi 
programat folosind software-ul 
ioCentre din pachet. Sunt dis- 
ponibile §apte grupuri diferite 
pentru butonul Keystroke pen- 
tru instalarea software-ului 
ioCentre. Sistemul va permite 
sa indeplini^ unele func^ii cum 
ar fi minimizare, maximizare, 
expunerea desktop-ului, lansa- 
rea unor programe, accesarea 
directoarelor My Music ori My 
Picture sau accesarea My 
Computer. Grupul browser are 
op£uni cum ar fi reimprospata- 
re, inainte, inapoi, stop §i auto 
scroll pentru a facilita naviga- 
rea. Pentru a usura productivi- 
tatea la birou, Genius a stabilit 



un grup Office pentru executa- 
rea functiilor simple cum ar fi 
taiere, copiere, lipire, zoom, 
gasire §i anulare. 

Butonul Keystroke poate fi 
programat totodata pentru a 
verifica, raspunde sau inainta e- 
mail-urile in conjunc^ie cu gru- 
pul mail. Extinderea programa- 
bilitatii permite utilizatorilor sa 
porneasca aplicatiile Instant 
Messaging §i chiar schimbarea 
statutului utilizatorului. In 
final, grupul Other permite uti- 
lizatorilor sa programeze buto- 
nul pentru activitate "turbo" sau 
repetarea comenzii, care este 
foarte folositoare in jocuri. 

Cu un motor de categorie 
gaming, care promite un DPI 
intre 800 §i 1600, Navigator 335 
are putere pentru orice aplica- 
Jie, cu siguran^a o putere mult 
mai mare decat un mouse 



obi§nuit cu senzor optic. 
Alaturat unui mousepad pe 
masura, ve^i constata foarte 
repede ca acest mouse este 
preeminent in jocurile de tip 
shooter. Butonul Turbo (progra- 
mat) s-a dovedit a fi de nepre- 
^uit cand bombardamentul 
rapid este o necesitate. Veti 
vedea practic cum acest lucru 
va oferi gamerilor un avantaj 
necinstit. Butonul DPI va per- 
mite sa schimbati cu us,urinta 
intre doua setari diferite pentru 
sensibilitate. 

Designul special asortat cu 
fibrele de carbon §i senzorul 
laser foarte performant sunt 
greu de ignorat daca sunte£ o 
persoana care alege ceva mai 
pu^in obi§nuit. 
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Hub de ventilatoare 
Cooler Master Wind 

Rider PWM 



Ielul in care functioneaza 
PWM (pulse width mo- 
dulation - modularea 
latimii impulsului) in racirea 
dispozitivelor este bazat pe o 
idee similara termostatului. In 
majoritatea scenariilor comune 
a controlului PWM, puterea 
condusa in ventilatorul proce- 
sorului din calculatorul dum- 
neavoastra este ajustata in 
functie de temperatura. Un pro- 
cesor care functioneaza in gol 
nu genereaza asa multa caldu- 
ra, necesita mai putina rarire 
activa sj, prin urmare, vitezele 



Dimensiuni: 110 x 70 x 30mm 

Greutate: 90g 

Tensiune intrare: DC 12V 

Curent iesire (Max): 4A 

Conectori PWM Fan: 6 sets 

Semnal de iesire a vitezei ventilatoru- 

lui: 6 seturi 

Indicatoare LED 



mai scazute ale ventilatorului 
vor fi suficiente. Evident, acest 
lucru reduce global zgomotul §i 
este manevrat automat, cu mici 
riscuri pentru componentele 
PC. In timp ce aceasta caracte- 
ristica a devenit populara in 
industria solutiilor pentru raci- 
rea PC-ului, suportul nativ pen- 
tru conectorul ventilatorului 
(de obicei cu 4 pini) este dispo- 
nibil pe majoritatea placilor de 
baza §i adesea doar unul sau doi 
conectori asemenea sunt rezer- 
va£i pentru procesor sau venti- 
latoarele pentru cipset. Aceasta 
idee de a reduce zgomotul nu 
poate fi extinsa la numeroasele 
ventilatoare dintr-o carcasa tipi- 
ca. Tocmai de aceea, Cooler 
Master vine cu noul hub de 
ventilatoare PWM Wind Rider. 
Avand abilitatea de a lucra cu 
un maxim de - sase ventilatoare 
PWM (Cooler Master are o 



noua linie de ventilatoare PWM 
de 80, 92 §i 120mm pe pia£a ala- 
turi de Wind Rider), acest hub 
de ventilatoare preia semnalul 
PWM de intrare de la placa de 
baza §i controleaza vennlatoa- 
rele PWM pe care le are in pose- 
sie pentru performan^a optima 
in ventilate §i zgomot. Cel 
pu£n asa arata teoria. 

In realitate, Wind Rider este 
o curie mica cu un conector de 
tensiune §i un glisor in lateral. 
Sub plasticul exterior, este un 
mic circuit imprimat cu mai 
mulj?. conectori pentru ventila- 
toare. Sunt 5 semnale de ie§ire 
pentru maxim 5 ventilatoare de 
sistem §i unul rezervat pentru 
ventilatorul de pe procesor. 
Pentru placile de baza dotate cu 
conector pentru monitorizarea 
vitezei ventilatorului, pute^i 
atasa la acest hub cablul de sem- 
nal pentru ventilator inclus. 



Glisorul lateral permite ajusta- 
rea manuala a tensiunii ventila- 
toarelor intre 6V §i 11V. Acesta 
este probabil un avantaj in 
cadrul unei sesiuni de supratac- 
tare. Dezavantajul acestui glisor 
apare in momentul in care hub- 
ul este asezat in carcasa, fund 
mai dificil de accesat sj de ajus- 
tat. Wind Rider are doua leduri: 
unul albastru ce determina 
daca este conectat cablul de 
semnal PWM la placa de baza §i 
un led rosu care indica puterea. 
Inaintea acestui gadget di- 
chisit, singura alternativa e cea 
traditionala, controlata manual, 
unde versiunile controlate digi- 
tal folosesc alte mijloace, pre- 
cum un termistor ce monitori- 
zeaza temperaturile interne ale 
carcasei pentru a regla viteza 
dorita a ventilatorului. 
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Core 2 
Extreme QX6800 



[CPir""|| cache | Malnboard | Memory | SPD | About 



r Processor - 



Name 
Code Name 

Package | 
Technology I 65 nm 



Intel Core 2 Extreme QX6800 

Brand ID 



Kentsfield 



Socket 775 LGA 
Voltage 



Specification | lntel(R) Core(TM)2 Q uad CPU 
Model 
Ext. Model 



Family 
Ext. Family 



Instructions ImMX, SSE. SSE2, SSE3, SSSE3. EM64T 



r Clocks (Core#0) 

Core Speed | 1600.0 MHz~ 
Multiplier | x6.0(6-1lT 
Bus Speed | 266.7 MHz"~ 
Rated FSB I 1066.7 MHz 



Selection |Processor#1 
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CPU [Cache 


|J Malnboard 


| Memory | SPD | About J 


-L1 Data Cach 

Size 

Descriptor 


> 




1 32 KBytes 


x4 


1 8-way set associative, 64-byte line size 


r L1 Instruction Cache 


■ — 1 


Size 
Descriptor 


1 32 KBytes 


| X4 


1 8-way set 


associative, 64-byte line size 



] Cores P4 



n L2 Cache- 



Size 1 4096 KBytes 



X2 



Descriptor [ 1 6-way set associative, 6 4-byte line size 
Features | 



r-L3 Cache 

Size 

Descriptor 

Features 



CPU-Z 



Version 1 39 
I OK 
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FutureMark PCMarkOS 



PunctaJ |0 1650 jCOO J 660 1 2600 J32S0 '3900 i4SS0 15200 




WorldBench v5.0 Photoshop v7.0 



5850 ;6S00 Secunde ;0 ]30 |60 |90 



E5a 




WorldBench v5.0 Office XP SP2 




LAME MT: MP3 Encoding 



single-threaded 




Intel a lansat un nou pro- 
cesor cu patru nuclee 
pentru utiUzatorii inraif^ 
§i entuziasti ai PC-ului. Noul 
Core 2 Extreme QX6800 are 
aceeasj frecventa (2,93 GHz - 
1 1x266 MHz) ca modelul similar 
cu doua nuclee Core 2 Extreme 
X6800. 

Intel Core 2 Extreme QX6800 
are cea mai ridicata frecventa 
dintre procesoarele desktop 



quad-core de pana acum. 
Procesorul difera de preceden- 
tul procesor high-end quad- 
core Intel Core 2 Extreme 
QX6700 (2,66GHz) doar prin 
frecventa sa. 

Avantajul frecven{ei mai ridi- 
cate se observa la rularea aplica- 
tiilor single-threaded. Ca sa 
vedem cata putere ascunde 
noul Core 2 Extreme QX6800 in 
modestul radiator, am instalat 



procesorul pe o placa de baza 
cu cipset Intel 975X. 

Raritorul metalic integrat va 
inlatura caldura de pe cipurile 
de silicon §i le va proteja. Acest 
racitor metalic reprezinta un 
contact pentru radiator §i furni- 
zeaza mai multa suprafat^ pen- 
tru o racire mai buna. 

Cele doua pastile din interio- 
rul procesorului Intel Core 2 
Extreme quad-core au fiecare o 



dimensiune de 143 mm §i 291 
milioane de tranzistori. 

Cele patru nuclee au la baza 
micro-arhitectura Intel Core 
caracterizata de inovajii ca 
Wide Dynamic Execution, Ad- 
vanced Digital Media Boost, 
Smart Memory Access §i 
Intelligent Power Capability. 

Cantitatea de memorie 
cache L2 din fiecare pastila este 
de 4MB, iar LI este de 128K in 



',. Cache and Memory - SiSoftware Sandra 



•j • Shows how your processors' caches and memory sub-systems c 
fj i computers in terms of access. 



Differences Chart Detailed Results Chart 



Current CPU/Chipset ■ 

Reference CPll/Chlpsetl m 
|lr*el Core Quad Q6600 2.4Q-2J 
Reference CPU/Chipset 2 ■ 
|lntel Core Quad Q6700 2.66C2J 
Reference CPU/Chipset 3 ■ 
I Intel Core 2 E6700 2.66GHi 4_^J 
Reference CPU/Chipset 4 ■ 
I AMD Athlon 64 X2 2.4Grft DC _^J 
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Value 



"-§ Benchmark Results 
^Combined Index 
9 Resufcs Interpretation 
<#Speed Factor 
9 Results Interpretation 

Vi Float SSE2 Cache/Memory Resut. . . 



1 



39392 MB/s 

Higher Index values are better. 

72.0 

Lower Index values are better. 



• |n|B-l'*H«N'H$llv'® 



z\ 



1 Processor Arithmetic - SiSoftware Sandra 



J Shows how your CPUs handle anthmebc and 
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Current Processor(s) ■ 

Reference Processors) 1 - 
|lnte) Core 2 Quad QX6700 2,( jj 
Reference Processors) 2 - 
I Intel Core 2 Quad Q6600 2.4c_3J 
Reference Processors) 3 ■ 
{Intel Core 2 Quad Q6400 2. i: jj 
Reference Processor(s) 4 ■ ■ 
|lntel Core 2 Quad Q6300 1 .6(^1 



Combined Results Chart Differences Chart I 



Dhrystone ALU 50107 MIPS 
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Parameter 



Value 



*6 Benchmark Results 
<#>DhrystoneALU 

•O Whststo-e iSSHi 
9 Results Interpretation 

*8 Performance Test Status 

£ Run ID 

• |*|EM-x<' 



50107 MIPS 

34780 m.0PS 

Higher Index values ere better, 
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Procesor 



LAME MT: MP3 Encoding 



multi-threaded 



Cinebench 9.5 



multi-threaded 
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Cinebench 9.5 
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single-threaded 
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fiecare. 

Pastilele sunt montate direct 
pe substratul care faciliteaza 
contactul cu placa de baza §i 
cipset prin conexiunile electrice 
§i contactele 775. 

Cele patru nuclee §i cei 8MB 
de memorie cache sunt ingloba- 
te intr-un singur soclu 775. Cu 
alte cuvinte, procesoarele cu 
mai multe nuclee au o cantitate 
mai voluminoasa de memorie 
cache. 

Desigur toate acestea fac ca 
procesorul Intel Core 2 Extreme 
QX6800 sa aiba un design ter- 
mic de 130 de wati fata de pro- 



L-Wi.'g'.hlilJ.!,:',-!?!?!?^— 

FrecverrBnudeu- 2,93 GHz 

FrecverrS magstraia - 1066 MHz 

Stepping 03 

Numarde nuclee- 4 

L2 Cache -8MB (2x4 MB) 

Limita raportului nucteu/magstrala lftl 

Tensiiine maxima de intrare (V1D) - :L350 

V 

Pnxesdefabrica8e-0,65-microni 

Tehnotogto -Shared Smart Cache 

PECIAcovat 

Tehnotogie Enhanced Intel SpeedStep 

(BST) 

Extended HALT State (ClE)-acovat 

Execute Disable Bit (XD) - activat 

Tehnotogie Intel 64 

Tehnotogie Intel Virtualizatton (VI) 

Soclu -LGA775 

Dimensiune pastiia: aproximativ 286 

mm2 

Aproximativ 582 mQtoane de tranzistori 

Pret sugerat - 999 dolari 
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cesoarele Core 2 Duo (65-75 de 
wati). Nu este atat de rau avand 
in vedere viteza oferita de noua 
arhitecrura, .tinand cont totus.i 
ca vorbim de patru nuclee. 

Cum am confiqurat sistemele 
de test? 

Pentru configurarea sisteme- 
lor din acest test, am intrat pe 
rand in BIOS-ul fiecarei placi de 
baza §i am setat performanta 
fiecareia pe "Optimized" sau 
"High Performance Defaults". - 

Apoi am salvat setarile facu- 
te §i am reintrat in BIOS pentru 



Hardware 

Ptocesoare-lrrrjHCore2ExtremeQX6800 

(2S3GHz-quadcore) 

- Intel Core 2 Extreme QX6700 (2.66 GHz 
-quacVcore) 

- Intel Core 2 Extreme X6800 / E6700 
(2,93 GHz / 2,66 GHz - dualcore) 

Placa de baza - Intel D975XBX2 (975X 

Express) 

Memorie-2 x 1GB Corsair PG6400 (CL 4- 

4-4-12 DDR2S00) 

Placa grafica - GeForce 7950 GX2 

Hard disc- Western Digrtal740 Raptor HD 

SATA (10,000 FfPM) 

Sunet si re{ea- onboard 

Software 

Sistem de operare - Windows XP SP2 

(DirectX 9.0c) 

Drivere placa de baza - Intel INF 

a0.11002 

Driver placa grafica - nVidia Forceware 

V9127 




a configura manual timpii de 
acces §i latenta memoriei din 
sistem, adica 4, 4, 4, 12 pentru 
operare DDR2-800. Hard discu- 
rile au fost formatate §i am 
instalat sistemul de operare 
Windows XP Professional SP2, 
dupa care am inceput testele. 



Cpncluzii 

rara nici o indoiala, noul pro- 
cesor Core 2 Extreme QX6800 
este eel mai rapid §i puternic 
procesor pentru calculatoarele 
dektop pe care 1-am testat. 

Datorita frecventei de ceas 



Hardware 

Frocesoare - AMD Athlon X2 6000+ (3 

GHz) 

-AMD Athlon 64 FX62 

Placa de baza - Asus M2N32-SU Deluxe 

(NVIDIA nForce 590 SU) 

Memorie - 2x1GB Corsair PC6400 (CL 4- 

44-12 DDR2S00) 

Placa grafica - GeForce 7950 GX2 

Hard dfec -Western DigftaT740 Raptor HD 

SATA (10,000 RPM) 

Sunet si retea - onboard 

Software 

Sistem de operare - Windows XP SP2 

(DirectX 9.0c) 

Drivere placa de baza - drivere nForce 

v935 

Driver placa grafica - nVidia Forceware 

V91-27 



de 2,93 GHz, care este identica 
cu cea a procesorului dual-core 
Core 2 Extreme X6800, noul 
procesor QX6800 este la fel de 
rapid in aplicatiile single-threa- 
ded, in productivitatea de birou 
§i in majoritatea jocurilor ca 
X6800. 

Ruland aplicatii multi-threa- 
ded, care folosesc din plin 
resursele suplimentare de pro- 
cesare puse la dispozitie de 
designul quad-core al proceso- 
rului QX6800, este evident ca 
noul procesor ofera mai multa 
performanta decSt poate oferi 
orice platforma PC disponibila 



Hardware 

Procesoare-AMD Athlon 64 FX-74(3GHz) 
-AMD Athlon 64 FX-72 (23 GHz) 
-AMD Athlon 64 FX-70 (2,6 GHz) 
Placa de baza - Asus L1N64SU WS (NVI- 
DIA nForce 680a SU) 
Memorie-4x512MB Corsair PC6400 (a 
44-4-12 DDR2S00) 
Placa grafica - GeForce 7950 GX2 
Hard dfec- Western DigrtaI740 Raptor HD 
SATA (10,000 RPM) 
Sunet si retea -onboard 
Software 

Sistem de operare - Windows XP SP2 
(DirectX 9.0c) 

Drivere placa de baza - drivere nForce 
V9.35 

Driver placa grafica - nVidia Forceware 
V9L27 
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Quake 4 v1.3 (rezolutie mica / calitate redusa) 



F.E.A.R vl.08 (rezolutie mica / calitate redusa) 
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Quake 4 v1.3 4x AA / 16x AF 



Cidre/s io 



F.E.A.R vl.08 



4x AA / 16x AF 




in prezent. 

Avantajul acestui procesor se 
va face sim^t in viitor pe masu- 
ra ce vor fi lansate tot mai multe 
aplica^ii multi-threaded. 

Cu toate ca lansarea noului 
procesor Core 2 Duo Extreme 
QX6800 este din punct de vede- 
re tehnic doar o cre§tere a vite- 
zei unui design deja stabilit, 
este totu§i important!. 

Ceea ce a realizat compania 
Intel cu proaspatul QX6800 



quad-core pentru desktop a fost 
obfinerea unui procesor cu 
patru nuclee cu frecvenp de 
ceas egala cu cea a celui mai 
rapid procesor cu 2 nuclee, eli- 
minand astfel dezavantajul pe 
care il are procesorul Core 2 
Extreme X6700 quad-core 
(2,66GHz) fa{a de procesorul 
dual-core Core 2 Extreme X6800 
(2,93GHz) in aplicatiile single- 
threaded. 

Pretul "end-user" piperat 



Cadr»/s |0 i8 i16 J24 J32 |40 : 48 156 |64 |72 
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(1.200 dolari) va pune cu sigu- 
ranta pe ganduri toji entu- 
ziagtii care doresc sa detina o 
platforma dotata cu procesor de 
ultima ora. 

Lasand la o parte prejul foar- 
te ridicat chiar §i pentru editia 
extrema a acestui nou procesor 
§i consumul mare de energie, 
putem spune ca este eel mai 
performant procesor existent la 
ora actuala. 

fibrA 




*i Memory Latency - SiSoftware Sandra 
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Processor 
Memory Access 



P CPU 1 (Processor 0. Core 0. Thread 01 3 

|+ Random jj 

Deferences Chart Delated Resufts Chart | 



Currer* CPU/Chipset ■ 

Reference CPU/Chpset 1 - 
|AM0Opteron2700C2SHz2:jJ 
Reference CPU/Chpset 2 ■ 
| Wei Core 2 E67O0 2.66GHz 4^j 
Reference CPU/Chpset 3 ■ 
|lntd Core Duo T27002.56rfejJ 
Reference CPU/Chipset 4 m 
|lntel Core Duo T2S002GHz2:^J 
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<§ Benchmark Results 

-^Memory Latency (Random Ac... 82 ns 

#Speed Factor 73.9 
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. Multi-Core Efficiency - SiSoftware Sandra 
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and their inter-connects are in 



DHerences Chart Detated Results Chart I <| »| 



Current Processors) ■ 

Reference Processors) 1 - 
|4x Intel Xeon MP HT3.16Qt:^j 
Reference Processors) 2 •> 
| Intel Core 2 Duo E6700 2-67G_^j 
Reference Processors) 3 ■ 
| AMD Athlon FX2-60 2.6GHz Z^\ 
Reference Processors) 4 ■ 
|lnte( Core Duo T23001.66Gh3 
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°i Benchmark Resufts 
O Inter-Core Bandwidth 
9ResubWerpretarjon 
<i^ Inter-Core Latency 
9 Resuts Interpretation 

^Benchmark Breakdown 



Value 



1 



13099 HB/s 

higher index values are better. 

113ns 

Lower index values are better. 
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Procesoare suportate 



Clpset 



Retea 



IEEE 1394 (FireWlre) 



Interfata I/O 



Expansion Slots 



Suporta procesoare AMD cu soclu AM2 
Suporta tehnologia AMD Cool 'n' Quiet 
Suporta tehnologia AMD Uve! 



Northbrldge: AMD 690G 

Interfata bidirectionaia 1GHz (2000MT/S) 

HyperTransport 

Interfata grafica integrata Radeon X1250 

IGP 

DirectX 9.0, SM2.0 

Tehnologie video AV1V0 

lesiriVGAsiDVI(HDCP) 

Modul HDMI (doar pentru M2A-VM HDMI ) 

Slot PCI Express xl6 pentru placa grafica 

discreta 

Suporta patru trasee PCI Express xl 

HD Audio 

Southbridge: AMD SB600 

Interfata ATI A-Link Xpress II cu Northbrldge 

Suporta pSna la 6 sloturi PCI v2.3 

Suporta pana la 10 porturi USB 2.0 

Suporta 4 porturi SATA 3.0Gbps 

Port single-channel Ultra ATA-100 IDE 



ASUS M2A- 

VM HDMI 
(AMD 690G) 



Arhitectura memorlei pe canal dual 

Integrata tn proeesor 

Arhitectura memorlei pe canal dual 

integrata in proeesor 

4 socluri DIMM cu 240 de pini DDR2 

Suporta module de L8v DDR2 SDRAM 

DIMM 

Suporta p3na la 8GB folosind DDR2 

533/667/800 



AMD SB600 Southbridge 

AMD SB600 Southbridge 

2 x Ultra ATA 33/66/100/133 

(133MB/sec) 

4 x SATA 3.0GBps 

Suporta SATA RAID 0, RAID 1, RAID 10 

ControlerAHCI cu NCQ 



Intel High Definition Audio (Azalia) 
Realtek ALC883 HD Audio CODEC 



Controler Realtek RTL8111B PCIe Gigabit 
Ethernet 




Hompania ASUS s-a con- 
centrat in ultimele luni 
pe noul cipset de la 
AMD §i, in loc de o placa potri- 
vita pentru fiecare model 
obi§nuit, ASUS are doua varian- 






te AMD 690G, §i anume mode- 
lul M2A-VM dedicat mintflor 
afaceriste §i modelul M2A-VM 
HDMI, dedicat amuzamentu- 
lui. 

Ambele placi de baza au in 



Controler VIA VT6307 FireWlre 
2 porturi 1394a © 400 Mbps 



un conector floppy 

un conector Ultra ATA IDE 

4 conectori SATA 

10 porturi USB 2.0 (4 x spate, 6 x fata) 

2 porturi FireWlre (2 x fata) 

un port RJ45 LAN 

un port VGA 

un port DVI (HDCP) 

1 x HDMI. S/PDIF, S-Video 

6-Channel Audio I/O 

un port serial cu 9 pini 

un port paralel 

un port pentru mouse mint-DIN-6 PS/2 

un port pentru tastatura mini-DIN-6 PS/2 



Un slot PCIe xl6, PCI Express vlOa 
Un slot PCIe xl, PCI Express vl.0a 
2 sloturi PCI pe 32 de bltj, PCI 2.3 



MicroATX, 244 mm x 244 mm 
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BAPCo SYSmark 2004 Performanta global! 
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Futuremark PCMark 05 Scor sistem 




esenja acela§i design, singura 
diferenja fund ca cea din urma 
are suport FireWire §i are in 
pachet conectori suplimentari 
audio §i video. De aceasta data 
vom urmari ce are de oferit 
placa de baza M2A-VM HDMI. 
Ca placa de baza din clasa 
mainstream, ASUS M2A-VM 
HDMI este in esenja o placa de 
baza standard AMD 690G. 



Componentele §i caracteristicile 
principale nu se abat de la cele 
oferite de Northbridge-ul AMD 
690 §i Southbridge-ul SB600. 

Procesorul grafic onboard 
Radeon X1250 este responsabil 
de grafica §i de procesarea 
video sj, la fel ca orice placa de 
baza AMD 690G, caracteristica 
principals a modelului M2A- 
VM HDMI este tehnologia 



AVTVO, decodarea HD §i supor- 
rul tehnologiei AMD Live!, care 
poate fi activat din BIOS. 

Compania ASUS nu a inzes- 
trat placa de baza M2N-VM cu 
un port HDMI implicit, ci doar 
cu porturile VGA §i DVI 
obi§nuite. in schimb, modelul 
M2A-VM HDMI include o placa 
add-on cu porturi HDMI, S- 
Video §i conexiuni S/PDIF. 



CunoscSnd limitarile proceso- 
rului grafic Radeon X1250, ar 
putea fi surprinzatoare afirma- 
{iile companiei ASUS, legate de 
suportul complet 1080p ale 
conexiunilor DVI §i HDMI a 
placii de baza. 

AMD 690G are o performan- 
ta buna pana la 720p, dar pen- 
tru decodarea 1080p ve£ avea 
nevoie de un procesor foarte 




Procesor - AMD Athlon 64 X2 500O+ (2,6 

GHz. 2 x 512KB L2, Soclu AM2) 

PBd de bazfl -ASUS M2A-VM HDMI 

-Sapphire Pure Innovation HDMI 

-ECSRS485MM 

Memorle-2xlGB Kingston HyperXDDR2- 

800 ©44-12 CAS 4.0 

Hard disc - Seagate Barracuda 7200.7 

80GB SATA (o singura partrde NITS) 

Placa grades - MSI GeForce 7900 GT 

256MB cu driver nVidia FbrceWare 93.71 

Drtver video - Set drivere AMD Catalyst 73 

IGP 

Stem de operate - Microsoft Windows XP 

Professional SP 2 (DirectX 9.0c) 
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puternic, mai ales daca vizio- 
nati filme Blu-Ray sau HD 
DVD. Ambele modele, atat 
ASUS M2A-VM cat §i M2A-VM 
HDMI au suport HDCP, deci nu 
vor fi probleme cu privire la 
playback-ul Blu-Ray sau HD 
DVD indiferent daca folositi 
portul DVI sau modulul HDMI. 

Sunetul pe 8 canale controlat 
de Realtek ALC883 HD CODEC 
nu are suport pentru Dolby 
Digital Live!, dar in orice caz 
face o treaba buna. 

Porturile interfetei S/PDIF 
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vor asigura de asemenea conec- 
tivitatea la majoritatea echipa- 
mentelor audio. 

Singurul dezavantaj este 
faptul ca ASUS nu a dotat placa 
de baza M2A-VM HDMI cu un 
set complet de conectori analo- 
gici pentru 8 canale. 

Cele 3 jack-uri disponibile, 
ofera suport pentru ie§ire stereo 
sau pe 6 canale. Modulul supli- 
mentar HDMI nu furnizeaza 
extensiuni analogice, deci vefi 
putea obtjine 8 canale doar prin 
S/PDEF sau HDMI, daca sursele 



PunctaJ !0 J6 00 jgQO iBOO 1 2400 |3000 I3600 J4200 !4800 ^400 16000 

audio permit acest lucru. 

Placa de baza M2A-VM 
suporta zece porturi USB 2.0 §i 
patru conectori SATA 3.0Gbps 
alaturi de capacitatjle RAID §i 
AHCI prin bunavoinja 
Southbridge-ului SB600. 

Pentru portul Gigabit LAN, 
ASUS folose§te un controler 
bazat pe PCI Express, iar versiu- 
nea M2A-VM HDMI include 
capacitat,i FireWire prinrr-un 
controler FireWire-400 cu doua 
porturi. 

De§i M2A-VM HDMI nu este 



una dintre placile de baza ASUS 
din categoria premium, totu§i 
designul ei a fost bine studiat. 
Conectorii SATA sunt a§ezati la 
distanta fafa de slotul PCIe xl6, 
iar conectorii de tensiune sunt 
la distanta fa^a de componente- 
le placii de baza asigurand o 
ventilate mai eficienta. 

Cum am testat? 

Nota suplimentara 

1. Placa de baza ECS 
RS485M-M a devenit instabila 
la setarile 4-4-4-12 ale memoriei, 
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probabil ca urmare a lipsei 
optiunilor pentru reglarea ten- 
siunii memoriei. Am folosit 
setarile implicite 5-5-5-18. 

2. Placa de baz5 ASUS M2A- 
VM HDMI a fost testata de ase- 
menea cu setarile implicite ale 
memoriei din cauza lipsei 
optiunilor de ajustare din BIOS. 
In orice caz CPU-Z ne-a indicat 
ca placa de baza ruleaza cu seta- 
rile 5-5-5-16 (fa{a de 5-5-5-18 in 
cazul modelului ECS). 

Concluzii 

Caracterul multilateral al 
cipsetul AMD 690G permite 
configurarea caracteristicilor 
pentru "home theatre" sau pur 
si simplu pentru afaceri. 

Placa de baza M2A-VM costa 
aproximativ 100 dolari, iar 
modelul M2A-VM HDMI costa 
cu 20 dolari mai mult datoritS 
conectivita$ii FireWire §i a pla- 
cu^ei HDMI add-on, functio- 
nand practic cu oricare din ele. 
Placa de baza ASUS M2A-VM 



HDMI vine intr-un pachet con- 
sistent, specific celor de la 
ASUS, care au facut o treaba 
foarte buna in ceea ce priveste 
design-ul si layout-ul ei, organi- 
zand impecabil aceasta placa de 
baza care vine in forma micro 
ATX. Nu am intalnit nici o pro- 
blems de companbilitate sau de 
stabilitate a acestei placi de baza 
pe parcursul tuturor testelor 
chiar si sub presiunea celor mai 
dure benchmark-uri. 

De2avan-tajele acestei placi 
de baza sunt lipsa din BIOS a 
"hming-urilor" pentru memorie 
§i sunetul care nu func^ioneaza 
pe 8 canale. 

In principiu, placa de baza 
ASUS M2A-VM HDMI are un 
design bun si o implementare 
buna pentru locul pe care il 
urmareste pe pia^a, ca platfor- 
ms de amuzament pentru 
acas5. 

fibrA 
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AMD VS. Intel 
Razboiul "entry-Level" 



Qntuzia§tii hardware 
sunt doar o mica parte 
din pia^a globala a com- 
puterelor §i, atata timp cat un 
procesor quad-core costa peste 
1.000 dolari, cu sigurania majo- 
ritatea utilizatorilor au acasS un 
procesor mai modest. 

Situajia este similar^ §i in 
cazul altor componente cum ar 
fi placile grafice din seria 
GeForce 8800 pe care unii utili- 
zatori prefera sa le inlocuiasca 



cu o solute onboard (desigur, 
din punct de vedere financiar) 
sau cu memoria DDR2- 
1000MHz care cedeaza in fata 
DDR2-533MHz, iar un cuplu de 
hard discuri in RAID va fi inlo- 
cuit de catre utilizatorul de rand 
cu un singur hard disc SATA 
"entry-level". 

Fiecare companie produca- 
toare de hardware doreste sa-§i 
promoveze produsele c&t mai 
bine posibil. Compania AMD 



face acelasj lucru. 

Intel a lansat deja procesoa- 
rele cu 4 nuclee, cu toate ca 
modelele Core 2 Duo sunt mult 
mai performante decat oricare 
procesor high-end AMD, dar 
compania AMD furnizeaza o 
gramadS de procesoare pentru 
segmentele mainstream §i 
entry-level, adica foloseste o alt- 
fel de strategie. in loc s3 ofere 
un procesor Athlon 64 X2 mult 
mai rapid sau sa lanseze propri- 



ul quad-core, AMD ofera opor- 
tunitatea de a examina pia^a 
entry-level printr-o pereche de 
sisteme HP Pavilion configura- 
te la fel. 

Cele doua sisteme, HP 
Pavilion al630n (AMD) s.i 
al640n (Intel), dupa cum vede$i 
sunt similare atat ca design 
exterior §i estetica cat §i din 
punct de vedere hardware §i al 
perifericelor. 

Sistemul HP Pavilion a!630n 
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■ Stetem de referinta Inteh 

■ Procesor Core 2 Duo 6300 (136 GHz) 

■ Memorle: 2 x 1GB DDR2-533 

■ Placa de baza: ASUS P5BWLA 

■ Cipset placa de baza: Intel G965 Express 

■ Drtvere placa grafica: Intel 14.25 (am 
Totoslt drivere mai vechi ca urmare a pr> 
Wemelor Intflmpinate cu ultimele drivere, 
nu sunt Tnca Tn stadiul flrral) 

■ Hard Disc Samsung SP2504C 250GB 

■ Unitate optica: LG GSA4430L DVDfl/RW 

■ Monitoare: Dell E228WFP (22 Inci) si 
UltraSharp 2407FPW (24 Inci) LCD 

■ Stetem de operare: Windows XP Media 
Center Edition SP2 (DirectX 9.0c) 



■ Sistem de referin?a AMD: 

■ Procesor Athlon 64 X2 4600+ (2,4 GHz) 

■ Memorie: 2 X 1GB DDR2633 

■ Placa de baza: ASUS A8M2IWA 

■ Cipset placa de baza: GeForce 6150 LE 

■ Drivere placa, grafica: 93.71 

■ Hard Disc Samsung SP2504C 250GB 
SATA-150 

■ Unitate optica: Samsung TS-H652L DVD- 
rVRW 

■ Monitoare: Dell E228WFP (22 ind) si 
UltraSharp 2407FPW (24 ind) LCD 

■ Sistem de operare: Windows XP Media 
Center Edition SP2 (DirectX 9.0c) 
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are un procesor AMD Athlon 64 
X2 4600+ (2,4 GHz), 2x1GB de 
memorie DDR2-533 (4-4-4-12), o 
placa de baza ASUS (construite 
pentru HP) GeForce 6150 LE, 
un hard disc Samsung SP2504C 
de 250GB (8MB, 7200 RPM) §i o 
unitate optica Samsung TS- 
H652L DVD-R/RW. 

Sistemul HP Pavilion al640n 
este compus dintr-un procesor 
Intel Core 2 Duo 6300 1,86GHz, 
2x1GB de memorie DDR2-533 
(4-4-4-12), o placa de baza ASUS 
(construita pentru HP) G965 
Express, un hard disc Samsung 
SP2504C de 250GB (8MB, 7200 
RPM) §i o unitate optica LG 
GSA-H30L DVD-R/RW. 

Din pacate singura iesjre a 
fost printr-un cablu VGA, op£u- 
nea DVI nefiind disponibila. 
Ambele sisteme au fost echipate 
cu Windows XP Media Center 
Edition SP2, iar testele au 
decurs pe monitorul LCD Dell 
E228WFP de 22 inci. 

In afara de procesoare, dife- 
ren^a dintre cele doua sisteme 
consta in cipset-urile placilor de 
baza care includ partea grafica. 
Platforma AMD se bazeaza pe 
GeForce 6150 LE (este in esenja 
de fapt un NV44 - GeForce 
6200) onboard, iar platforma 
Intel are onboard G965 Express 
(include Intel Graphics Media 
Accelerator X3000 §i este com- 
patibila DirectX 10). 

Cele doua solu£i grafice inte- 
grate sunt destul de puternice 



(s-ar putea sa-i faca "foarte 
gelosj pe posesorii de placi gra- 
fice GeForce 8800 GTX"), avand 
o arhitectura imbunata{it5 com- 
parativ cu ultima generate de 
grafica integrata. 

Concluzii 

Cele doua platforme s-au 
comportat similar in teste, fund 
competitive in majoritatea 
benchmark-urilor, cu mici 
except provocate de cipset- 
urile plcicilor de baza, de proce- 
soare sau de controller-ul de 
memorie care, in cazul platfor- 
mei AMD, ofera o lafjime de 
banda mai mare §i latenje mai 
mici ale memoriei. 

Dupa ce am jucat cateva 
FPS-uri pe ambele platforme, a 
fost evident ca GeForce 6150 LE 
ofera o calitate a imaginii supe- 
rioara in comparape cu cea ofe- 
rita de cipsetul Intel G965 
Express. 

Analizand aceste teste avem 
marea oportunitate de a evalua 
ce ne ofera de fapt pia£a "entry- 
level". Desigur, ambele platfor- 
me au avantajele §i dezavanta- 
jele proprii, dar pentru home 
entertainment, media sau jo- 
curi, platforma cu cipset 
GeForce 6150 LE e de preferat 
fap de Intel G965. 
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CINEBENCH 9.5 Performanta grafica - OpenGL Hardware Lighting 
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In aceasta mbrica itl prezentam mal 
multe programe gratuite si, probabil, ca 
unele dintre ele se potrivesc gusturilor 
tale. Vom testa si compara, luna de 
luna, mai multe programe care te ajuta 
sa operezi pe sistemul tau !n diferite 
scopuri. De exemplu, sa beneffciezi de 
o interfatS mal piacuta pentru sistemul 
tau de operare, sa folosesti un program 
care sa te destinda din cSnd in cSnd sau 
sa folosesti un program care sa-ti cure- 
te sistemul de inregistrarile nedorite, 
istoria site-urllor pe care le-ai vizKat etc. 



1.TV 

De acum inainte pod urmari 
peste 300 de canale TV LIVE pe 
PC-ul tau, fara sa plate§ti abo- 
nament. Aplicatia este foarte 
u§or de folosit §i oricine i§i 
poate gasi posturile TV favorite. 
Posturile sunt sortate astfel: 
muzica, §ori, educationale, 
sport etc. §i sunt u§or de gasit in 
limba engleza, spaniola, germa- 
na, franceza, portugheza §i 
araba. De asemenea, pod cauta 
posturile TV dupa numele tarii, 



Sistemul pe care l-am folosit pentru a 
testa programele de mai jos este com- 
pus din: Procesor Extrem Edition 
Pentium 4 3,2 GHz (soclul 478), memo- 
rie RAM 1GB, hard disc WD de 250 GB, 
imitate optica DVD-RW Sony, unitate de 
discheta, placa video GeForce 5200 FX, 
monitor Samsung 795DF (TCO'03). 
Redact/ia nu isi asuma raspunderea 
pentru eventualele daune create de ori- 
care dintre programele prezentate si 
testate de mai jos! 



Testeaza §i prezinta programe utile §i gratuite 

In aceasta edrtie la rubrica noastra, vom continua safl prezentam topul celor mai bune 
programe care'se descarca de pe site-ul www.freewarefiles.cora SI, ca de oblrei, veflavea 
o scurta prezentare a programelor din acest top. Tor>ul In momentul redactaril articolu- 

a fost stabllit de urmatoarele soft-uri: ^^^^^^h^h| 

1. TV v2 cu 569.721 descarcari IBB^IBI^^^H^II^H 

2. AVG Anti-Virus Free Edition cu 368.687 descarcari 

3. DirectX 9.0c April 2007 cu 360.615 descarcari 

4. Little Fighter 2 cu 284.938 descarcari ^^^^ 

5. Spybot - Search and Destroy vl.4 cu 233.099 descarcari 

6. ABC Video Roll V2.5.70 cu 203.259 descarcari 

7. avast! 4 Home Edition 4.7.986 cu 190.592 descarcari 

8. Vista Transformation Pack 6.0 cu 142.403 descarcari 

9. CDBurnerXP Pro 3.5.1016 Alpha 2 cu 128.087 descarcari 

10. Winamp Full 5.34 cu 117.702 descarcari 




din pacate Sara noastra lipseste 
cu desavar§ire. Programul are 
nevoie de o conexiune rapida la 




Sisterri de operare: Windows 
9X/ME/NT/2K/XP 
Download: www.freewareflles.com 

PRET: GratUit BBBM 




Internet pentru a receptiona 
bine posturile TV. 

2. AVG Anti-Virus Free 
Edition 

Cu toate ca a fost prezentat 
in numarul trecut - AVG Free 
Edition este un program anti- 
virus renumit in intreaga lume 
avand numai pe site-ul downlo- 
ad.com peste 22 milioane de 
descarcari, o cifra ce depase§te 
popula£a actuala a Romaniei. 
Programul se actualizeaza ra- 



pid cu ultima baza de date cand 
porneste sistemul de operare. 
AVG Free Edition pfera un nivel 



AVG ANTI-VIRUS FREE EDITION 



Dlmensiunea flsierulul: 20,31 MB 
Sistem de operare: Windows 
9X/ME/2K/NT/XP/V1STA 
Download: www.freewareflles.com 
PREJ: Gratutt 
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inalt de protectee mai ales ca 
milioane de utilizatori au incre- 
dere in acest program. Ver- 
siunea 7.5 a lui AVG Free 
Edition a fost prezentata pe larg 
in editia 2/2007 a revistei NEXT 
AVG include o actualizare auto- 
mata, AVG Resident Shield, 
care of era protec£ie in timp real 
verificand fisterele ce sunt exe- 
cutate §i AVG Virus Vault pen- 
tru o manevrare in siguranip a 
fi§ierelor infectate. Programul 
AVG este gratuit pentru utiliza- 
torii "casnici". 

3. DirectX 9.0c April 2007 

Microsoft DirectX este un 
grup de tehnologii proiectat 
pentru sistemul de operare 
Windows pentru a rula sj a afisa 
aplica{iile bogate in elemente 
multimedia §i grafice in toate cu 
culorile, video, animajii 3D §i 
audio. DirectX 9.0c API include 
suport pentru Pixel Shader §i 
Vertex Shader 3.0. Conform 
declarator producatorului, 
versiunea DirectX 9.0c este pen- 
tru Windows 2000, XP §i 2003. 
DirectX 9.0c nu poate fi dez- 
instalat. Producatorul recoman- 
di ca uulizatorii sistemului de 
operare Windows sa creeze un 
"system restore" inainte de a 
instala aceasta aplica{ie. Citind 
discu^iile de pe forum, unii uti- 
lizatori s-au plans de aceasta 
versiune a DirectX-ului, spu- 
nand ca "placile lor video nu 
sunt acceptate de aceasta apli- 
ca£e" §i astfel, spre exemplu, nu 
le mai func£ioneaza jocul SIMS 
2. Asadar, in unele cazuri insta- 
larea lui DirectX este benefica 
sau nu, e bine sa cunoa§tem §i 
partea "neagra" a acestui API. 



DIRECTX 9.0C APRIL 2007 
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Sistem de operare: \ 

2000/XP/2003 

rjownload: www.freewareflles.com 

PREf: Gratuit 
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4. Little Flqhter 2 



LITTLE FIGHTER 2 



DImenslunea fisierului: 12.0 MB 

Sistem de operare: Windows 

9X/ME/2K/NT/XP 

Download: www.freewareflles.com 

PRE]": Gratuit 



ABC VIDEO ROLL V2.5.70 



VISTA TRANSFORMATION PACK 6.0 



Sistem de operare: Windows 
9X/ME/2IVNT _^_^^___ 
Download: www.freewarefiles.com 
PRE]": Gratuit - "seriaMjl" se gaseste 
pe siteHil freewareflles.com 



Little Fighter II nu este o 
aplicatie, ci este un joe gratuit, 
in care cajiva adolescent se 
lupta spre exemplu pe marele 
zid chinezesc. Po£ sa te baji vir- 
tual cu mainile, picioarele, arme 
si poy folosi abilitatji §i tehnici 
speciale. Pe un calculator pot 
juca maxim patru jucatori. 

5. Spybot - Search and 
Destroy v1.4 



SPYBOT- SEARCH AND DESTROY 
VIA 




DImenslunea fisierului: 4.80 MB 

Sistem de operare: Windows 

9X/ME/2K/NT/XP 

Download: www.freewarefiles.com 

PRET/: Gratuit 



style), filtre precum: Cross 
Fade, Wipes, Bend, Motion Key, 
Morph, 3-D Explosions etc. 
ABC Video Roll i^i permite ajus- 
tarea marimii fi§ierelor video 
prin §tergerea materialului 
nedorit §i lipirea la un loc a 
materialelor favorite. 

7. avast! 4 Home Edition 



AVAST! 4 HOME EDITION 4.7.1001 



fisiemlui: 14.1 MB 
Sistem de operare: Windows 
9VME/NT/2K/XP 
Download: www.freewarefiles.com 




Aplicatjia Spybot - Search & 
Destroy poate detecta §i poate 
indeparta o multitudine de 
fisjere adware sj module din 
calculatorul tau. 

De asemenea, Spybot poate 
sterge §i urmele pe care le-ai 
lasat in urma navigarii pe Web. 
Pentru utilizatorii avansaji, 
aplica£ia !£ permite sa fixezi 
regi§trii asocial cu adware sau 
cu programele malitioase. Ac- 
tualizarile ii permit lui Spybot 
sa fie la curent cu o lista comple- 
te de adware, dialere §i aiy rezi- 
dentji ai sistemului neinvita£. 

6. ABC Video Roll V2.5.70 

ABC Video Roll este un edi- 
tor video ce i$i da posibilitatea 
sa mixezi doua imagini impreu- 
na, sa realizezi "fade in §i out", 
sa adaugi text, muzdea §i grafica 
dorit5. 

De asemenea, pot,i sa aplici 
efecte speciale (Hollywood- 



avast! 4 Home Edition este 
un antivirus gratuit certificat 
ICSA pentru uz casnic. O sa va 
enumar pe scurt cateva dintre 
componentele pe care le inclu- 
de avast!: 

On Demand Scanner - sca- 
neaza ceea ce dore§ti la cerere; 
On Access Scanner.- scaneaza 
toate fi§ierele ce urmeaza sa fie 
deschise, monitorizand ac£uni- 
le periculoase ale virusjilor; 

Scaneaza e-mail-urile; Net- 
work Shield - scaneaza traficul 
din retea; protectee rezidenta 
pentru programe ca: MSN 
Messenger, ICQ, P2P etc. 

a Vista Transformation Pack 6.0 

Vista Transformation Pack - 
ifi transforms interfa^a sistemu- 
lui tau de operare Windows XP 
in interfa^a Vista §i i^i faciliteaza 



Sistem de operare: WlndowsXP 
Download: www.freewareflles.com 
PREf: Gratuit 



mai multe funct,ii. Pachetul 
schimba majoritatea icoanelor 
sistemului, skin-uri §i toolbar- 
uri. In plus !£ adauga o bara 
suplimentara sau un alt ceas al 
sistemului care se gaseste uzual 
in tray. Fa£a de edijia preceden- 
ts acest pachet nou are fixate 
cca. 5270 de bug-uri. 

9. CDBumerXP Pro 3.5.101.6 
Alpha 2 



CDBURNERXP PRO 3.5.101.6 ALPHA 2 



| DImenslunea fisierului: 

I Sistem de operare: Windows 

! 98/ME/2K/XP ^__^^^^_ 

Download: www.freewarefiles.com 

PRET: Gratuit 



CDBurnerXP Pro este o solu- 
te gratuita de scris discuri opti- 
ce CD/DVD, Audio-CD §i ISO. 
De asemenea, are o func£e sim- 
pla de imprimare a etichetelor 
discurilor optice, poate rip-ui 
audio-CD-uri cu suport 
freedb.org. Tehnologia Burn- 
proof este §i ea suportata de 
CDBurnerXP Pro. 



10. Winamp Full 



WINAMP FULL 5.34.1278 



DImenslunea fisierului: 
Sistem de operare: Windows 
9x/ME/2iyNT/XP/Vlsta 
Download: www.freewarefiles.com 
PRET: Gratuit 



Winamp este cea mai cunos- 
cuta aplicatjie care permite 
ascultarea fisterelor de tip mp3, 
wma, Audiosoft, Mjuice, MOD, 
WAV §i alte formate audio. De 
asemenea, permite vizualizarea 
§i a formatelor video. 

Skin-urile programului se 
pot schimba, putand integra ca 
§i plug-in-uri efecte sonore §i 
vizuale. 
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Iilmul lui Sam Raimi 
curge, comprimandu-§i 
totodatS propriile teme 
la maximum, avand o capacita- 
te uluitoare de a deveni o opera 
implinita, la care nu mai e abso- 
lut nimic de adaugat. Ceea ce a 
insemnat la inceput un mega 
proiect in serie, o intoarcere la 
dimensiunea mitologica §i 
umana, care a influenza benzile 
desentate, atinge aid plenitudi- 
nea §i armonia. Sam Raimi a 
reu§it sa adune in acela§i 
manunchi o adaptare, spectacu- 
larul care este binecuvantarea 
dar §i blestemul unui blockbus- 
ter §i aspira^ile sale intr-o opera 
finite, implinita. Totul are coe- 
rente, totul este fara gre§eala. 
Dupa ce i§i descopera puterile 
in prima parte, ca o metafora a 
adolescentei, §i dupa ce inva^a 
sa §i le foloseasca in cea de-a 
doua parte, Peter trebuie sa i§i 
rezolve acum drama amoroasa 
pe care o traie§te cu Mary-Jane. 
Totul devine dens, extrem, dar 
nimic nu stavileste povestea sin- 
tetizata in aproape doua ore §i 
jumatate. Raimi i§i comprima 
filmul prin incrucisarile pe care 
le face intre o sumedenie de 
personaje. Fiecare scena de 
acjiune este in relate cu locuri- 
le §i personajele. Absolut nimic 
nu e gratuit, totul are sens, tot ce 
exists acolo trebuie sS existe 
acolo, iar cauzele sunt de cautat 
in trecutul seriei sau in aceasta 
parte a treia. 

Spider-Man a reus.it sa imbi- 
ne in el comunul cu extraordi- 
narul, fiin^a cu lumea, psiholo- 
gia cu politica, dragostea cu 
ac{iunea. Filmul face acum o 
adevarata trecere in revista a 
acestor teme, explorand pu£n 
dualitatea hecarei probleme. De 
la triunghiul dragostei intre 
Peter, Mary-Jane §i Harry, la 
Venom sau Sandman, totul are 
o motivate, §i anume aceea de a 
le cuprinde in cateva secven^e 
natura §i actele personajelor, 
sentimentele §i dualita£le lor, 
sau chiar locul lor in societate §i 
modul in care i§i proiecteaza 
propria imagine. Daca Raimi i§i 



vede eroul contaminat de 
partea sa obscurS, nu este din 
cauza scenariului cat dintr-o 
dorinte de simplitate. O dorinta 
de a-§i trata opera intr-un mod 
clasic, in care raspunsurile sunt 
ferecate tot in ac£une. De la 
Sandman care se poate dizolva 
sau metamorfoza la Venom, 
dublul negativ al eroului care a 
pus stapanire pe corpul altuia, 
§i, inevitabil, Spider-Man, bun 
sau rau, fiecare personaj este o 
forma poten£ala. Un corp ale 
carui puteri ii permit regizoru- 
lui s3 inventeze o ac{iune §i mai 
de frontiera. Spider-Man 3 stS- 
pane§te atat orizontala cat §i 
verticala §i da peste cap legile 
eudidiene sau pe cea a densita- 
5ii masei cu o u^urinte halud- 
nanta §i o precizie aproape chi- 
rurgicala. Pierdute fiind in 
acjiune, corpurile se ranesc, 
sufera, insasj intensitatea unei 
priviri patrunde ca o lama. 
Raimi ne ofera dileme existen- 
tiale chiar §i in momentul in 
care o dadire este izbita de o 
macara! 

Dupa acest pund final pus 
trilogiei, nu credem c3 filmul ar 
mai putea avea vreo continuare. 
Altfel formulat, orice continuare 
ar fi un non-sens. Plin §i impli- 
nindu-5i toate perspectivele pe 
care le-a deschis in celelalte epi- 
soade ale seriei (tematica sacrifi- 
dului, a tenta{iei, iertarii, dra- 
gostei §i reconcilierii), Spider- 
Man nu mai suporta un sequel, 
pentru ca nu mai este nimic de 
adSugat. Orice tentanva de 
noua exploatare ar distruge din 
temelii edificiul construit de 
Raimi. Aceasta abordare simpla 
§i comuna, dar de un eroism 
nemasurat §i plin de simboluri, 
este ridicata pe piedestal de un 
echilibru pe care numai contra- 
riile il pot da, de o coinddetia 
oppositorum. AdevSratii eroi 
trebuie s5 disparS in momente- 
le lor de gra£e, lasand in urma 
o duke tristete a amintirii. 

strAinul 
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□sa cum grecii sunt f oarte 
la moda, §i Philip K. 
Dick este foarte trendy. 
Minority Report, A Scanner 
Darkly, Payheck sunt cateva 
exemple de adaptari dupa scrie- 
rile autorului, iar Next (adapta- 
rea dupa The Golden Man), 
este ultima care a vazut lumina 
marelui ecran. 

Cu toate ca nuvela se 
desfasoara in viitor, scenaristii §i 
producatorii au preferat s3 pla- 
seze filmul in bmpurile noastre. 
Normal, bugetul de 70 milioane 
dolari trebuie cheltuit pe efecte 



pirotehnice, nu? Impregnat de 
un anumit estetism rece, meta- 
lic, Lee Tamahori realizeaza un 
film de ac£une banal, plin de 
ritm, ce-i drept, dar total nesem- 
nificativ. 

Cris Johnson, adevarat magi- 
cian al casinourilor din Las 
Vegas, isi vede viitorul cu dou5 
minute inainte. Evident ca pro- 
fita de asta ca sa-§i rotunjeascS 
veniturile. Acest dar insa devine 
repede singura sa speran^a de a 
impiedica explodarea unei 
bombe atomice furata de unde- 
va, din Rusia. Cris e urmarit de 




FBI §i de terori§tii cei rai, a§a ca 
intalnirea sa cu Liz Qessica Biel) 
este singurul condiment mai 
gustos al unui film sec. 

Ca in orice film de acjiune, 
mitralierele suna \ac-\ac, rotoa- 
rele elicopterelor fac ciak-ciak, 
iar Nicholas Cage §i Jessica Biel 
se pupi-pupi. Montat ca un clip 
indopat cu vitamine, in care 
muzica inso^este prea insistent 
scenele de ac£une, Next pare 
mai degraba un cocktail luat de 
pe masa vecinului deja ametit. 
Pana §i actorii par contaminatf 
de sentimental de d<§ja-vu. 
Nicholas Cage i§i tine gura 
deschisa in clasica lui grimasa 
de super-erou, §i i§i arboreaza 
buza ca pe fanion pe care ar 
vrea sa-1 schimbe cu capitanul 
echipei adverse: e de-a dreptul 
mecanic §i repetitiv. N-afi auzit, 
il scoate cineva odata pe 
Nicholas din cusca lui? La uma- 
rul lui Cris, Julianne Moore cul- 
tiva ideea ca orice mijloc este 
bun daca lupti contra teroris- 
mului. Mda, e atat de la moda, 
incat ne-am acrit de ideea asta. 
Singurul lucru care mai salvea- 



za ceva este ac^iunea care se 
desfasoara in superbe decoruri 
naturale, §i un oarecare umor, 
da' §i asta-i repetitiv. Deh, in tot 
raul e un bine: la vizionarea lui 
Next nu ai timp sa te plictise§ti, 
dar nici sa gandes, ti! 

Lee Tamahori realizeaza un 
film pur action ce raspunde cri- 
teriilor la moda, dar in care are 
o inspirafte de doi lei. Multi- 
plele posibilitafi ale nuvelei lui 
Philip K. Dick nu pot fi regasite 
nicaieri... daca spuneam ca nu 
ai de ce sa gande§ti... IScat, caci 
nuvela cerea ni£ca reflexie. Cu 
ce poti ramane dupa Next? 
Daca esti fan de ac^iune te ridici 
de pe scaun §i pled fericit ca 
^-ai mai imbogatit vasta cultura 
cu "inca un film tare, din ala cu 
efecte, de la Hollywood". Daca 
e§ri fan al autorului, ift sar capa- 
cele, de parca ai fi vrut sa vezi 
un film ce ar fi trebuit sa combi- 
ne ac^iunea cu reflexia. 

STRAlNUL 
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SERVICE 



Po§ta redactie 



Console mio~. 




Draga redactie Next, 

In primul rand, vreau sa viifelicit 
pentru munca dwnneavoastm exetn- 
plani si pentru faptul c& ne aducefi pe 
pia{a romaneasca prima si singura 
revista dedicata consolelor. Era §i 
cazul, este un jenomen in plina 
cre$_tere. A% avea p eu o intrebare refe- 
ritor la CD-ul ce msofesfc revista: 
exists, pe viitor, sanse, sa avem cumm 
parte f i de un joe full pentru PS2? Sau 
orice alia consoia? Sau, de ce nu, de 
demo-uri sau alte $mecherii de care se 
bucura posesorii de serviciile online 
ojcrite de Nintendo, Sony sau 
Microsoft? W5 multumese pentru tim- 
pul acordat si va urez in continuare 
numai bine si la cat mai midte edifii 
Next! 

Toate cele bum, 
Georgian, Bucures.ti 



Suntem flatati de aprecierea ta 
§i pe aceastS cale !£ multumim. 
Desigur revista noastra va conti- 
nua sa se imbunatateasca, daca nu 
ai prins primele edi^ii Next, te asi- 
gur ca am progresat de la o edi£e 
la alta. 

lata acum editfa cu numarul 
§ase a revistei noastre - de la ince- 
put ne-am axat pe toate platfor- 
mele, insa am fost cons,tien$i ca 
pia^a romaneasca are nevoie de o 
revista dedicata numai §i numai 
consolelor, de aceea, jocurile pen- 
tru PC nu isj mai gasesc locul in 
paginile Next, ci numai in "revista 
mama", PC Games. 

Referitor la intrebarea ta, sigur 
ca ne-am gandit ca pe viitor sa bfe- 
rim un joe full pentru consoia, insa 
nu ne-am decis pentru care conso- 



ia. Eventual o sa pastram jocul full 
pentru PC §i o sa oferim suplimen- 
tar un CD/DVD cu demo-uri pen- 
tru console. Astfel, cititorii nostti 
vor fi la curent cu ulumele titluri 
pentru console. 

Este destul de dificil sa oferim 
un joe full, de exemplu, numai 
pentru consoia PS2, sau pentru o 
alta consoia. De aceea ne confrun- 
tam cu un impediment, §i pentru 
a impaca cSt mai multe tabere, 
cand vom lansa revista NEXT cu 
demo-uri pentru o anumita con- 
sola, publica{ia va aparea impreu- 
na sj cu un joe full pentru PC. 

Sigur variantele posibile sunt 
cu mult mai multe, dar cu siguran- 
JS in acel moment, probabil sau 
posibil, revista va fi lansata cu un 
joe full pentru consoia sau demo- 



uri pentru console. 

Vom alatura revistei doua dis- 
curi optice, pentru a satisface cat 
mai multe gusturi, s,i anume cele 
ale jucatorilor pe PC, dar sj pe cele 
ale jucatorilor pe o anumita conso- 
ia. Mai avem §i alte variante: revis- 
ta NEXT cu doua discuri optice, 
unul pentru consoia PS2 §i unul 
pentru Xbox 360. Ramane de 
vazut ce ne rezerva viitorul foarte 
apropiat. . . 



Cu respect, 
Redactfa Next 



SERVICE 



Libi i \m i»m 1 1 1 



Raspunde corect la Tntrebarea de mai jos pentru a participa 
la extragerea pentru larevlsta ( 
Care a fost jocul full Tn NEXT nr.5? Raspuns: 




TALON DE ABONAMENT 



ABONAMENT NEXTcuCD 



6luni-57RON 



12luni-107RON 



Voi completa acest talon si apoi voi plati suma prin mandat postal, in contul RO54MIND015000013672RO01 pe numele 
SC Media Contact Distribute, C.I.F. RO 15358326, Str. Col Buzoianu nr. 34, et. 1, COD 410094, ORADEA, JUD. BIHOR. 
Dupa ce am facut plata, voi trimite copia mandatului postal si talonul de abonament completat, pe fax la numarul 0259-441526 sau 
pe adresa STR. COLONEL BUZOIANU, NR. 34, ET. 1, ORADEA, COD 410094, JUD. BIHOR. 



SERVICE 




Raspundeti lalntrebari §i expediatf 
talonul pana la 10 iulie 2007 



CHESTIONAR NEXT 
iunie/2007 

1. Cum consider! acest numSr al revistel NEXT? 

Foartebun DBuo 

DNW bun, ntel slab OSab . DFoarteslab 

2. Care attlcol(e) din acest numSr B-a(u) placut mai mutt? 



Nume/Prenume: 

AdresaLocalttatea 

BL Ap. Cod pottat 

E-mail 

Spedflcdl numlral mwnMtof famflW: 
Stud! : 



Jud 



_».^ 



Telefon/MoMI: 



Data/kma/anul nasterU: 



Venlt/luna 



YOUR #1 

11. Jocul tSu prefarat (un slngur rSspuns): 



3. Care artlcol(e) din acest numar ti-a(u) dlsplScut? 



5. Ce articole (rubrtd) din revlsta conslderl ca potfl Induse pa 
site? 



6. As dort ca urmStoarele Infomiatll s3 fle adSugate testelor 
|i avanpremlerelon 



12. Se gSseste NEXT la chloscul tSu preferat? 
13 Da. 

n Da, dar sunt putlne examplare. 
DNh. 

13. Cat est! dispus sS plStestl pentra un )oc de top original al cSrul 
conflnut nu depaseste dlmensiunea de stocare a unul CD-R0M7 

D20-30lel O30-40lel 

G 40-50 W O paste 50 W 

14. Pentra topul NEXT propune urmitoarele )ocuri: 

t 



7. Ce teme al prefera sa Intalnestl mai des in NEXT? 



18. Ce cotldiene cltesti eel mat des? 

□ Adevand D Ubertatea □ RomSnla«ber3 [ I Gaarta Sporturilor 

□ Cronlca Romans D PtoSpoit D Curentul D Zhia D Coddlanul 
D Jumalul National D«D Evenlmentul zllel 

19. Al un sfetem DVD? 

D Nu n Da D DVD-Rom DVD Player pentru TV 

20. Ai cumpSra o edrBe specials, lunara, cu un DVD In loc 
deCD-uri? 

DDaDNu 

21. Da obfcel pterin?" revlsta NEXT prietenilorsau cunostintelor? 

DDaDNu 

22. Avand in vedere profesla sau vHtoarea ta profesle, semnaleaza mai 
Jos sotlurile pe care le apredezl necesare 



HARDWARE 

8. Ce consols folosesti? (specifics marca) 



9. MS IntereseazS urmStoarele component*: 



15. Emlslunea TV preferatS 

16. C« posturi de radio ascurrj trecvent? 







23. Pasiunea mea este 




...-.- 


._._ 


24. Formatia muzlcalS preferatS / cSntSrebil preferat 
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NOTA: IMAGINILE DE MAI SUS SUNT CU TITLU DE PREZENTARE! 



TO771 



MESAJE IIMAGf NE COLOR 



Atentic....soseste 
Broasca Cantareata 
Broasca Ncbuna 
Ciocanitoarea Nebuna 
Amice, esti mort; te cauta... 
Buna, sunt colega ta Laura 
Sunt aid, in buzunar 
O sa dormi pe pres daca nu... 
Hei pisi, sunt eu, iubita ta.... 
Si ce daca nu raspunzi... 
Scoate-ma incet.... 
Buna ziua... Biletele la control 
Orgasm bava 



NX50116 
NX50024 
NXS002S 
NX50027 
NXS0126 
NX50127 
NX50128 
NX50129 
NX50130 
NX50131 
NXS0133 
NX50135 
NX50000 



Hi-Tack - Say say say 
Jessica Simpson - Public affair 
SO Cent - Candy shop 
Depeche Mode - Enjoy The S... 
Kylic - I Beleve In You 
USHER feat. A. KEYS - My Boo 
NATASHA B. - These Words 
BEYONCE - Naughty Girt 
ANASTACIA - Welcome To My 
UNDERDOG PROJECT - Miami 
SO CENT - Magic Stick 
BEYONCE - Dangerously In L. 

rw^nnirMnrrrimn 



NXS5522 
NX3D587 
NX55S23 
NX51003 
NX51004 
NX51005 
NX51006 
NX51007 
NXS1008 
NXS1009 
NX510IO 
NX51011 
NX51012 








GDE ' I.UJ.I.'HiM.'l 



qtq i.rmrrm 



I QT0 /.'■■xrrn 






COM AND A PRIN SMS 



NX30629 Forgie - London 

NX30613 Scan Paul - Givi 

NX30561 Bob Sinclair - W 

NX30631 Nelly Furtado - 1 

NX30616 C.Agullera -Ain't No Other Man 

NX30484 GwenSlolani-Luxunos —1 

NX30460 Girls Aloud -Biology,.. 



NX30561 Btondy - La liesU 

NX30562 Arssura & Simona Nae - Pnn ( 

NX30563 Vegas « R ico C. - E ic 

NX30564 Vortex - lubirea mca el 

NX30S6S DJ Adrian Ellimie - No 

NX30566 DJ Project - Soapte 



^T$i--.-»JnTTnHii#ii. , irgi 

T'iM I.'. | fiii.ii'i i 



NX30437 Andre - Balttli si fctole 

NX30526 Arsenium leal Natalia ■ 

NX30S27 BUG Mafia - Vlala no; 

NX30285 EMANUEL Ye Ye, Vo 



c Eyed Peas - Mas Que Nadi -jj 



mm 



w*™ 



•^.•■^l i iii^m 



NX30600 Santana ft Sean Paul - Cry baby cry 



NX30466 Carmen Serban - Oau jos sotu 

NX30467 Adi Devito - Doar ochil tai 

NX20003 Adi Devito - Oe Cln 

NX30469 V Vijelie - Ai lual cu tine 



9 Liviu Guta - Dc Ce 

2 A. Minune - De ce i 

3 Sorin C.A - Degeaga imi 
7 N Guta S C_A - Vbrbeste I 

30428 A Minuno&Costi • Nu tc mai 
1211BGUTA - Stau Singur In Gara 

1X30430 Vali Vijelie - Oragoste pehn »n 

1 VaH VljeHe - Gkimeste in iubtre 



!f : <K i rM' i CTVi'jiii,''.p/ ..' ii ffia 



NX30288 FLORIN SALAM - Trup Si Sulle 



Uj 1290 ASA; 

1 . Trimlte pnn SMS codul ales (ex: NX 1 1 78) la 
1290 pentru a comanda un produs 

(Pentru sonerl.: a se vedea la rubrica "SONERII" 

2. Urmeaza instruct! untie primite prin SMS 

3. Salveaza Itnk-ul WAP/bookmark-ul prfmft In 
mobflul tau 

4. Conecteaza-te prln WAP/GPRS cu llnk- 
ul/bookmark-ul indicat si salveza pur si sfmplu 
continutul media in mobilul tau 



PmW — SMS tli'0** ♦TVA n tmxm *c m 

■ 




